
novembre 2024 — avril 2025

août — septembre 2024

janvier 2025

août 2024

novembre — juillet 2024

2021 — 2023

Mars — Juin 2022

Septembre — Novembre 2020

.Formations
2021 — 2023 
Hear (Haute école des arts du Rhin)  
DNSEP (Diplôme national  
supérieur d’expression  
plastique)  
Communication mention didactique 
visuelle 

2018 — 2021 
Lycée Jean-Pierre Vernant
DNMADE (Diplôme national  
des métiers d’art et du design) 
Didactique visuelle et supports  
de médiation 

2015 — 2018
Lycée Jean-Pierre Vernant
Bac Littéraire option  
Arts Plastiques

.Intérêts
Création
Dessin, Peinture, Modelage (6 ans  
de cours), Tissage (8 ans de cours

Sport 
Équitation (galop 6/7, 18 ans  
de cours), Danse contemporaine  
(10 ans de cours)

Musique
Piano (4 ans de cours)

.Langues
Anglais, courant 
Espagnol

.Expériences

.Compétences

.
06 02 39 11 68
mathilde.legrand92@gmail.com

Graphisme 
Didactique visuelle 

Illustration

Mathilde
Legrand

Id
Indesign

Ai
Illustrator

Ae
After Effects

Ps
Photoshop

Conception graphique print et web
Pédagogie par l’image, transmission de savoirs
Prise en compte d’une commande et de son destinataire
Travail en équipe

Le salon du Livre et de Vin de Saumur, graphiste freelance
Conception des supports de communication de l’évément (kakémono, 
affiches, invitations, flyers, programme, billets) édition 2024 et 2025

Les Entretiens de l’Excellence en partenariat avec PRAIRIE-PSAI  
et France Digitale, graphiste freelance

Création de supports visuels print et digitaux pour promouvoir l’édition 
spéciale de leur événement les Tournées de l’Excellence 

Yes We Camp, graphiste freelance
Réalisation de la signalétique de Césure 
Organisation et pilotage de chantiers participatifs

Jardin des traverses, graphiste freelance
Assemblage et installation de la signalétique du lieu

Yes We Camp, service civique en aménagement  
et conception graphique

Participation à la réalisation de mobilier bois et à la mise en place  
de la signalétique des espaces pouvant recevoir du public
Soutien à la gestion de l’atelier partagé et médiation  
d’ateliers participatifs

Cellule d’urgence médico-psychologique (CUMP),  
graphiste freelance 

Conception et réalisation de trois jeux dédiés à la formation  
des volontaires de la CUMP
Transmission de savoirs par une approche ludique et didactique

Stimulab, graphiste stagiaire
En charge de la création graphique de programme d’éducation  
thérapeutique
Vulgarisation par l’image dans une démarche de prévention  
et d’éducation à la santé

BRS architectes ingénieurs, graphiste stagiaire
Participation à la mise à jour du site web
Revalorisation d’anciens projets d’architecture et d’urbanisme 


