Korneel Bostyn

GIF maken



Start animatie

Photoshop (GIF)
After Effects

Spark (Augmented Reality)



Een GIF maak je in het
tijdslijn-venster.



Open het Tijdlijn
venster (venster > tijdlijn).



Kies voor
'Frameanimatie maken'.



Nieuw frame

Frame kopiéren

Frameanimatie maken

Animatie optimaliseren...

Frames maken van lagen
Frames samenvoegen tot lagen

Nieuwe laag maken voor elk nieuw frame
v Nieuwe lagen zichtbaar in alle frames

Omzetten in videotijdlijn

Deelvensteropties...

Sluiten
Tabgroep sluiten

Kies voor deze optie in je Tijdlijn
om je lagen automatisch
in je frames te steken.



Je lagen
zijn gelinkt
aan je Tijdlijn:
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Vink dus het
oogje aan als
de laag
in de frame
zichtbaar
moet zijn.
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Je kiest zelf hoe lang
een frame zichtbaar is.

0.1seconde, 1seconde, 2 seconden...
In dit geval is elke frame 0,5 seconde in beeld.

Je kunt ook alle frames selecteren en zo eenmalig de
framerate aanpassen voor alle frames.



Tijdlijn
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Je kiest zelf hoeveel keer
de GIF zich herhaalt.

1%, 2x, 15x of oneindig.
In dit geval: “Altijd": oneindig

Altijd =loop



Test met deze
knop je GIF.



Maak hier een nieuwe
frame, of verwijder
een frame.



Bewerken  Afbeelding Laag Tekst Selecteren Filter 3D

Nieuw... #BN
Openen... #$0
Bladeren in Bridge... X#0

Openen als slim object... < giphy.gif @ 100% (Groen, RGB/8) * < ang.j
Recente openen

£ Sla je GIF op

Sluiten en naar Bridge gaan...
Opslaan

cen i) via Exporteren.

Vorige versie

jl: Normaal

Uitnodigen om te bewerken...

Delen voor review (Beta)...

Exporteren Snel exporteren als PNG
Genereren Exporteren als...

Zoeken in Adobe Stock... Voorkeuren exporteren...

[}
Ingesloten plaatsen...
Gekoppelde plaatsen... Opslaan voor web (verouderd)...

Exporteren voor Aero...

Automatisch
I

Scripts =eldss . §
Importeren I:agen naar bestanden... o
‘ o

Impaorteren vanaf iPhone of iPad

Bestandsinfo... Kleur-opzoektabellen...
Versiegeschiedenis

Afdrukken... Paden naar lllustrator...
Eén exemplaar afdrukken Video renderen...




Samenvatting

1. Open Tijdlijn (via venster)

2. Kies in de Tijdlijn voor Frame animatie,
of importeer je lagen in de frames.

3. Selecteer een frame, en vink het oogje aan of uit bij een
laag om het zichtbaar te maken in de geselecteerde frame.

4. Sla je GIF op door te exporteren voor web als een .GIF



