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PONTOS DE PARTIDA

AREAS DE INTERESSE

Foram trés os grandes temas que nortearam o
desenvolvimento deste projeto, considerando
desde sua base tedrica e conceitual a sua
materializagao pratica, sendo eles: construgao
de pensamento critico, atualidade e imagem.

Mais do que abordar tais areas de interesse
individualmente, a intengao era propor uma
funsao entre elas, portanto, promover uma
reflexao sobre o momento que vivemos
atualmente no Brasil, por meio de artificios e
recursos pertecentes a comunicagao visual.
Um projeto engajado em despertar um novo
olhar sobre a maneira como consumimos,
compartilhamos e criamos conteudos
midiaticos. Afinal, todas essas etapas passam
pelos filtros pessoais e ideoldgicos construidos
por cada individuo, relativos a seu contexto
social, econémico, cultural, geografico etc.

Diante da maior crise climatica da histdria, do
desgaste geral de regimes democraticos ao
redor do mundo, entre outras adversidades
coletivas, formar cidadaos questionadores,
reflexivos e antenados se torna uma missao
mais do que fundamental: é urgente.

ATUALIDADE

CONSTRUCAO DE
PENSAMENTO CRITICO

IMAGEM



PONTOS DE PARTIDA

LITERACIA MIDIATICA

Inseridos na chamada “Era da desinformacgao e
do compartilhamento”, estamos cada vez mais
distantes dos criadores e do propdsito das
mensagens que recebemos todos os dias em
diferentes plataformas midiaticas. Durante o
caminho que percorrem, as informagoes sao
filtradas e reinterpretadas por outras pessoas,
criando um trajeto complexo e duvidoso entre o
que é fake ou real. Por conta disso, se instaura
uma tendéncia geral de ceticismo e falta de
confianga, a sensagao de estarmos sendo
constantemente manipulados e direcionados
para algo que nos querem vender, sejam
objetos, ideias ou opinioes.

“A habilidade analitica critica sera a chave
que permitira descodificar as mensagens e
discernir de forma mais empoderada entre os
planos do real e do encenado.”

(Tufekci & Wilson, 2012)

Fazer as pessoas questionarem, duvidarem
ou simplesmente refletirem sobre o que
estao consumindo é o grande desafio atual
e, logo, deste projeto também. O ecossistema
de desinformacgao exige novas abordagens

e solugoes, capazes de devolver o controle e
autoridade ao usuario. Habilidades, estas, que
estao diretamente relacionadas ao campo da
alfabetizagao audiovisual, também conhecida
como Literacia Midiatica.

Assim como aprendemos a ler e escrever
palavras, aprendemos, também, a ler e ver
midias. Contudo, nao basta enxergar apenas
abrindo os olhos, é preciso criar uma posigcao
critica sobre aquilo que se vé. Se trata

de compreendermos a forma como esses
conteudos filtram nossas percepgoes e crengas,
como formam a cultura popular e influenciam
nas escolhas individuais.

Neste projeto, a Literacia Midiatica se apresenta
como um pré-requisito para o exercicio de uma
cidadania ativa e essencial na manutencao

da democracia. Na medida que entendo que a
politica do dia a dia ganhou o espaco publico,
encontro no ato de “ver” e “reparar” uma
possibilidade de mudancga ou, pelo menos, de
dialogo sobre o que se passa no Brasil atual.



CONTEXTO

BRASIL: UMA DEMOCRACIA EM CRISE

“Como chegamos a situacao em que nos
encontramos? O que, de fato, significao
processo que nos trouxe até aqui? Quais seus
pressupostos histéricos e estruturais? (...) De
que modo o édio, ar que respiramos no Brasil
contemporaneo, se vincula as desigualdades
abissais? Porque o centro de nossos dilemas
esta na problematica da individualidade?”

(SOARES, 2019, p.12)

As questoes levantadas pelo cientista politico,
antropodlogo e professor Luiz Eduardo Soares
em seu livro “O Brasil e seu duplo”, estao na
minha e, acredito que, na cabega de muitos
outros brasileiros que, de repente, se deram
conta do retrocesso que estamos vivendo
guanto as conquistas democraticas no pais.
O Brasil é hoje atravessado por uma divisao,
qgue se manifesta por meio de preferéncias
contraditdrias e excludentes entre modos de
vida, valores, crengas, visoes do passado e do
futuro. Ou seja, uma sociedade nao apenas
dividida em relagao a opinioes politicas, mas
também mais intolerante, radical e individualista
em suas visoes e discursos.

Em uma linha do tempo imaginaria da
democracia brasileira, podemos dizer que

la tras, nos primeiros anos seguintes a
promulgacao da Constituicao de 1988, que
consolidou o pais como um sistema democratico,
ja existiam diferencas significativas entre a
esquerda e a direita. Apesar disso, o “contrato”
politico que existia entre esses dois poélos,
estabelecia a democracia como um bem maior.
Um interesse em comum e também fundamental,
afinal, lidamos com um pais onde uma
esmagadora massa da sociedade vive na luta
por igualdade de direitos e oportunidades. Entre
outros principios como: liberdade de escolha,

de expressao, de imprensa, multiplicidade
ideoldgica e direitos humanos, os quais todos
passam pelo sustento da democracia como a
base de tudo.

Fato é que a sociedade muda e s6 nos damos
conta quando ela ja mudou, seja para o bem ou
para mal. Ao longo da ultima década movimentos
como o feminismo e o movimento negro
representaram conquistas importantes. Mesma
década, entretanto, da ascensao de grupos
religiosos e defensores da militarizagao e do

1. Manifestantes ocupam
cobertura do Congresso
Nacional durante prostesto
em 2013.

2. "Muro do impeachment”
usado para separar
manifestantes durante a
votagao na Esplanada.



armamento nas bancadas do Congresso
Nacional. Pode até ser que poucos tenham
dimensionado a forga que frentes como essas
pudessem alcangar, mas a verdade é que
indicios nao faltaram. Sem duvidas, alguns
foram filtrados, manipulados e distorcidos,
mas ha de se convir que a crise da democracia
no Brasil ja estava ali e, mesmo muitos que a
defendem, tiveram dificuldade para enxerga-la.

O pais experiencia hoje, entao, um governo de
natureza antidemocratica, racista, fascista,
miségina, homofdbica e por ai vai. Vive-se

uma época de transformagoes em relagao

ao espectro que define as pautas que sao
consideradas socialmente aceitaveis, trazendo
temas, anteriormente ja “bem resolvidos”, como
o0 negacionismo cientifico e o ddio explicito, para
as manchetes e discussoes novamente.

Em seu livro “Ensaio sobre a cegueira’”, José
Saramago faz uma critica a cegueira moral que
assola as sociedades, uma metafora bastante
ligada ao que vivemos no Brasil, onde apesar
de expostos os problemas é dificil “enxerga-los”
para mudar. Um cenario onde aquilo que esta

claro, visivel e alarmante se naturaliza aos olhos
do cidadao, que focado em “seu proprio umbigo”
perde a nogao do corpo todo, do senso comum.

E claro que diante de um regime nomeadamente
totalitario é mais facil identificar quem sao os
Inimigos e seus cumplices. Quando esse sistema
se disfarga em votos, eleicoes manipuladas,
discursos e promessas de todo tipo, a censura
e o obscurantismo tendem a se maquiar. Assim,
muitos se convencem com as noticias dos
jornais e ainda “cegos”, vao aos seus “casulos de
opinioes” se defender e castigar o que e quem
nao compactue com seu ponto de vista, mesmo
que se tratem de verdades factuais.

A fragilidade democratica brasileira nao comega
somente com a chegada de Bolsonaro ao poder,
ela vem sendo alimentada pela auséncia de
percepgao daquilo que impacta cada um direta
e indiretamente. Na tentativa de mudar essa
realidade, deve-se definir aquilo que afeta

o coletivo, a natureza e as minorias como o
primeiro plano do campo de visdo, isto &, temas
gque merecem uma atencao geral.



CONTEXTO

A PROBLEMATICA DA INDIVIDUALIDADE

Em outro momento de “O Brasil e seu duplo”,
Luiz Eduardo Soares faz uma analise metafdrica
relacionando as manifestagoes de 2013 a
intensificagao da polarizagao ideoldgica,
destacando a individualidade como novo traco
de identidade politica dos cidadaos.

Ele observa que os cartazes levados as
manifestagoes daquele ano eram diferentes de
outras faixas levadas a passeatas como nas
“Diretas Ja". Seus dizeres nao eram claros e
objetivos e nem escritos em letras garrafais
para que pudessem ser lidos pelo estado ou
pela midia. Pelo contrario, se apresentavam
como um espaco individualizado, eram
pequenos, escritos a mao, com as mais variadas
reivindicagoes. Para ele, nao houve univocidade
pois nao existiu um processo anterior onde
opinioes entrassem em conflito para se chegar a
uma sintese, um proposito maior.

“O Gigante acordou” aparecia em varios deles,
mas objetivamente nao significava muito.
Outros diziam “E tanta coisa que nem cabe
aqui”, como se todos soubessem ao que aquele
protesto se referia, bastando estar presente
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1. Faixas levantadas durante as
manifestagoes pelas “Diretas Ja’
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2. Cartazes levantados em
manisfestagoes de 2013.
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e gritar por algum ideal. Mas o que parecia,
por um momento, ser um pluralismo saudavel,
passou a se refletir em discursos de ddio e
bandeiras conservadoras contra corrupgao e a
preservacgao da “familia tradicional brasileira™.

Evidente que é importante que a sociedade
tenha espaco para opinioes contraditérias,
mas até que ponto esse confronto, da maneira
individualista como o vemos hoje, nao coloca
em cheque os valores coletivos? Sera que ja
estamos infectados por uma cegueira moral ou
sendo “treinadamente” distraidos pela midia?
Fato € que estamos tao focados e empenhados
em mostrar que nosso lado € melhor que o do
outro que esquecemos de olhar para os reais
grandes problemas coletivos.

Dentro do campo da psicologia, o que se
chama de Awareness refere-se a capacidade
de perceber o que se passa dentro e fora

de si no momento presente, em trés niveis

simultaneamente: corporal, mental e emocional.

Entretanto, ao invés deste olhar amplo, o que
parece vir a tona sao exemplos de uma atencgao
seletiva, onde inconscientemente a mente é

induzida a um caminho unico. As informacgoes
e os fatos selecionados se tornam muito mais
nitidos e intensos do que as demais ao seu
redor. O mesmo fendbmeno se expressa na
dificuldade de se enxergar episddios graves
gue vém ocorrendo na politica atual, que mais
parecem nao terem sido “selecionados” pela
sociedade com a devida importancia.



PROPOSTA

O QUE E?

REPARE: Olhos abertos para uma democracia em crise

> consiste em um conjunto
de experimentos audiovisuais
no formato de videos curtos
com cerca de 1 e meio de
duracao que relacionam
através de metaforas
visuais, a problematica

da individualidade com
acontecimentos do atual
cenario politico do pais.



PROPOSTA

PROPOSITO

REPARE: Olhos abertos para uma democracia em crise

> consiste em um conjunto > buscando despertar e

de experimentos audiovisuais estimular um olhar mais

no formato de videos curtos consciente, atento e reflexivo
com cerca de 1 e meio de referente as questoes que
duracao que relacionam estao em Jogo no ambito
através de metaforas coletivo do Brasil.

visuais, a problematica
da individualidade com
acontecimentos do atual
cenario politico do pais.
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PROPOSTA

COMO?

REPARE: Olhos abertos para uma democracia em crise

> consiste em um conjunto > buscando despertar e

de experimentos audiovisuais estimular um olhar mais

no formato de videos curtos consciente, atento e reflexivo
com cerca de 1 e meio de referente as questoes que
duracao que relacionam estao em Jogo no ambito
através de metaforas coletivo do Brasil.

visuais, a problematica
da individualidade com
acontecimentos do atual
cenario politico do pais.

> a partir de métodos de
persuasao e distragao usados
em TAS - Testes de Atencgao
Seletiva, para demonstrar que
guando estamos focados em
um so plano comprometemos
nossa capacidade de enxergar
o todo, aquilo que € comum.
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METODOLOGIA

OBJETO DE ESTUDO

Os “TAS" - Testes de Atengao Seletiva

foram o principal objeto de estudo para o
desenvolvimento deste projeto. Popularmente
mais conhecidos no formato de videos curtos,
os testes compreendem, como conteudo
audiovisual, uma representagao metafdrica
da ideia de que: uma vez contaminados e
concentramos em um so ponto, o individuo
tende a se alienar para seu entorno.

Na psicologia, a chamada Atengao Seletiva
ou Concentrada é definida pela capacidade
de se responder especificamente a um
estimulo, ignorando todos os outros que
estejam competindo com o foco da pessoa.
Os TAS, por sua vez, tém o objetivo de medir
tal concentragcao de um individuo durante
determinado periodo de tempo, de forma

a revelar caracteristicas cognitivas, de
personalidade e tendéncias de comportamento
em determinadas situagoes.

Além disso, provocam o espectador quanto a
ideia de como este é capaz de se concentrar,
banalizar e compartilhar certas coisas e,

ao mesmo tempo, nao enxergar outras tao

chamativas e dbvias aos seus olhos. Sobre
essa tendéncia é que se estabele a relacao
com o contexto social e politico atual, marcado,
especialmente nos ultimos cinco anos, por
diversas demonstracoes de perda de senso
comum e fatos condenaveis do ponto de vista
dos valores democraticos e da ética.

Apesar de sua complexidade técnica atrelada
ao campo da psicologia, esse tipo de teste
também passou a ser utilizado como uma
poderosa ferramenta audiovisual de reflexao
na educagao e na publicidade. Os experimentos
possuem uma narrativa quase padronizada
gue se relaciona bastante a estudos do campo
do design como a Gestalt e a Semidtica.

O comportamento de elementos basicos

da comunicacgao visual como escala, cor,
movimento, ritmo e, até mesmo, a linguagem
estética dos testes, possuem semelhancas,
principalmente, relacionadas a seus papéis de
persuasao e/ou distragao em cena.

Ao final, todos os videos chegam a uma mesma
proposta: desconcertar o observador. A partir
dessa provocacao, identifica-se neste objeto

de estudo, portanto, uma possivel ldgica

com a qual é possivel o desenvolvimento dos
experimentos de testes de atengao. Para isso,
foi necessaria uma analise mais aprofundada
de alguns similares, a fim de mapear um
roteiro narrativo para a estruturacao de uma
metodologia autoral.

12



METODOLOGIA

OBJETO DE ESTUDO

Y

Mapeamento das interagoes
presentes em cada um dos
testes de atengao seletiva ao
lado se encontram no documento
separado em anexo.

> Para assisti-los basta clicar
sobre a imagem.

13


https://www.youtube.com/watch?v=qhF_baBVIOs&ab_channel=BrainDayProject
https://www.youtube.com/watch?v=Ahg6qcgoay4&ab_channel=dothetest
https://www.youtube.com/watch?v=_bnnmWYI0lM&ab_channel=MarissaWebb
https://www.youtube.com/watch?v=dbjPnXaacAU&ab_channel=GarriFrischer
https://www.youtube.com/watch?v=VoWqEwupZHc&ab_channel=StevenFederoff
https://www.youtube.com/watch?v=EzC_sHTW43c&ab_channel=StevenFederoff
https://www.youtube.com/watch?v=3wzhnv-Vk94&ab_channel=LexieHarris
https://www.youtube.com/watch?v=5odWkym0RMw&ab_channel=BuzzFeedMultiplayer
https://www.youtube.com/watch?v=Lw-YPKR0grk&ab_channel=TheFreeHelpGuy

METODOLOGIA

CAMADAS DE INTERACAO

Foram definidas 4 principais categorias de
“camadas de interagao” com o espectador que,
além dos elementos visuais, também podem ser
aplicadas a trilha sonora, sendo elas:

Alvo ou Elemento em foco @

elemento(s) em cena para onde o comando
da visao esta direcionado; geralmente se
posiciona proximo da camera ou no centro
da imagem

Elemento de distracao passiva @
participa do conjunto de elementos em
movimento para dificultar ainda mais o
espectador a seguir o elemento alvo

Elemento de distracao ativa

elemento que, geralmente, nao comecga em
cena e propositalmente desvia a atengao do
espectador para outro canto da tela

Elemento surpresa e

elemento que se disfarga no meio dos demais
elementos em cena passando despercebido
pelo olhar do espectador

14



METODOLOGIA

MOMENTOS DE INTERAGCAO

Mapeamento referente a ordem cronolégica dos
momentos em que os elementos de interacao
atuam em cena ao longo do teste.

Elementos
de distragao

Elementos de
distragao ativa

E apresentada a

4

Espectador é
questionado sobre
algo que perdeu
de vista ao longo
da dinamica

. Contagem ~ . resposta correta
passiva ja em . sao movimentados )
regressiva do desafio
cena
. 1 1
1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
} } } }
Apresentagao Se propoe o Dinamica Surge o elmento
do cenario/ desafio ao constante ocupa surpresa
contexto espectador centro ou primeiro enquanto a
plano do quadro dindmica principal
se mantém
constante

15



DESENVOLVIMENTO

ETAPAS

01 IDEALIZACAO
02 PRODUCAO

03 CAPTACAO

04 POS-PRODUCAO
05 DISTRIBUICAO
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DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZACAO

SELECAO DE CASOSE
TRADUGAO VISUAL

A partir do entendimento das camadas e dos
momentos de interagao entre os elementos no
teste, chega-se a conclusao, entao, do primeiro
passo para a idealizagao do video: definir o final.
Ao contrario da maneira como acontece em sua
ordem natural, determina-se, de inicio, aquilo
gue ira passar despercebido para o espectador.
Elemento este que, por sua vez, estara
relacionando-se metaforicamente a algum dos
tantos acontecimentos e falas marcantes do

dia a dia politico brasileiro que ja ficaram em
“segundo plano”

O segundo passo consiste em determinar a
configuracao cénica, ou seja, materializar os
casos reais em objetos cenograficos, cores,
escalas etc. Elabora-se, portanto, uma narrativa
e contexto para o caso escolhido.

Em terceiro lugar, sao definidos os elementos
de distragao passiva e ativa que compoem o
cenario juntamente ao elemento surpresa.

A proposta do projeto consistiu na realizagao
de trés experimentos, sendo, portanto, cada
um deles guiado por um caso real conhecido de
todos e recheado por outras referéncias sutis
dentro de seu respectivo cenario.

Experimento 01
“Porque Queiroz e sua esposa depositaram 89
mil na conta da primeira-dama?”

Experimento 02
Os “laranjas” de Bolsonaro.

Experimento 03
“E hora de passar com a boiada”. / Ricardo
Salles, Ministro do meio ambiente



DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZACAO

Processo de idealizagao dos testes dividido
em macro etapas, sendo os momentos 0,2 e 4
definidos como principais.

. |

Materializar caso
em elemento
surpresa

1

Definir contexto/
composigao
cenografica para
o video

2

Compor cenario
com objetos
relacionados
(elementos de
distragao)

3

Relacionar outros
casos aos objetos
de cena

|

4

Definir desafio que
sera proposta
no inicio

18



DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZAGAO

COLECAO DE CASOS

19



DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZACAO

MAPA DE ASSOCIACOES

PORQUE DEPOSITARAM 89 MIL REAIS NA
CONTA DA MICHELLE BOLSONARO?

©® GUARANA JESUS

“GUARANA BOIOLA" DADOS

| ® DARDOS
BEBIDAS ® SINUCA
| |
MESADEBAR —— BARDE JOGOS

COMIDA DE BAR ® JOGO DE CARTAS

|
® COXINHA

89 MIL NA CONTA
DA MICHELLE

PRIMEIRA-DAMA

@® JOGO DE DAMAS

® foco/ desafio
distracao ativa
@ distragao passiva

@® surpresa

— DINHEIRO — NOTA DE 200

MOEDAS FALSAS

|
/ @® MOEDAS DE
CHOCOLATE

LOJAS DE CHOCOLATE RJ

LAVAGEM DE DINHEIRO

20



- & W Flavio Bolsonaro lavou até R$ 1,6 milhdo em
¥ - - f loja de chocolate, diz MP-RJ
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Bolsonaro diz que ‘virou boiola' apés tomar
: Y o guarana cor-de-rosa no Maranhao
MP diz que Flavio lavou até R$ 1,6 - / o '
milhdo em loja de chocolate
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DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZACAO

ROTEIROS

Além de definir os objetos de cena e, portanto,

o contexto cenografico do video, verificou-se
gue a presencga humana identificada na grande
maioria dos similares analisados também
consistia em uma ferramenta de interagao.
Entretanto, para afastar uma possivel
personificagao das narrativas, opta-se somente
somente pelo uso das maos em cena.

Uma vez tendo os casos selecionados, inicia-
se a etapa de roteirizagcao para cada um dos
trés videos que se baseia na linha do tempo
anteriormente apresentada, focando-se,
inicialmente, nos trés passos seguintes:

1- Definir a pergunta que sera levantada ao
final do video, referente ao elemento surpresa

2- Definir a dinamica a ser feita entre as maos
presentes em cena

3- Definir o desafio que é proposto ao
espectador no inicio do teste

Em um segundo momento, define-se algumas
interagoes entre maos e objetos de cena

gue podem ser feitas livremente ao longo

da captacao do video, enquanto a dinamica
principal acontece no primeiro plano.

24



DESENVOLVIMENTO

01 IDEALIZAGAO

LINGUAGEM E DIRECAO DE ARTE

A linguagem escolhida oscila simultaneamente
entre o real e o fake, cotradicao que marca
presencga cotidiana nas noticias da politica
brasilera. A partir desse universo, € que se
torna possivel abordar temas originalmente
complexos e polémicos de uma maneira

leve e, de certa forma, até bem humorada. A
cenografia conta, portanto, com a presenca
de objetos reais e a atuagao de maos que,

ao invés de realistas, sao cobertas por uma
camada de cor, causando estranhamento
visual e configurando-se como algo no plano do
“surreal”. As cores azul e vermelhal vestem as
maos, uma escolha inspirada no simbolismo ja
esxistente entre essa dupla de cor quando se
trata de politica no Brasil e no mundo.

A presencga de chapados de cores vivas e
bastante saturadas reforgcam ainda mais

o aspecto fake. Além do uso de texturas e
estampas que agregam um tom mais artistico
e cinematografico para as composigoes.




DESENVOLVIMENTO

02 PRODUCAO

ESTRUTURA E EQUIPAMENTOS

Como suporte para os cenarios utilizei uma
estrutura composta por 3 planos de madeira,
com cerca de 1 metro de altura cada um

e sendo dois planos laterais e um de base.
Essa estrutura garantia tanto manter o
enquadramento desejado com os planos
coloridos ao fundo, permitindo uma boa
circulagao e movimentacao dos bragos pelas
laterais e topo do cenario.

Para a iluminagao, contou-se com trés holofotes
de luz, um iluminando de cima e dois pelas
laterais. Como o objetivo era interferir sobre

as cores na pos producgao, isto é, ja com os
videos gravados, opta-se por uma iluminagao
mais neutra e sem sobras muito marcadas,
dessa forma o editor ganha mais liberdade para
manipular a imagem posteriormente.

Testes de angulo e iluminagao.

26



DESENVOLVIMENTO

02 PRODUCAO

SELECAO E CONFECGAO
DE OBJETOS CENOGRAFICOS

A primeira parte da etapa de producgao foi

a selecao e confecgao de alguns objetos de
cena. Esquemas como os apresentados ao
lado, localizavam quais objetos e respectivas
posicoes estes ocupariam em cada um dos
cenarios, também facilitando a visualizagao
das dinamicas que aconteceriam ali por cima.
Devido ao contexto de pandemia, o acesso a
alguns objetos especificos se mostrou mais
dificil ou mesmo impossivel, porém, ao mesmo
tempo, esses obstaculos abriram espacgo para
gue mais solugoes cenograficas surgissem de
forma caseira, artesanal e criativa.

Além de objetos em seu aspecto original, foram
realizadas interferéncias graficas em alguns
deles para marcar de forma mais explicita
alguma critica presente em cena. Foi o caso, por
exemplo, dos rétulos de Guarand Jesus, Leite
Mocga e caixa de Cloroquina que tiveram seus
letterings ou informacgoes de texto modificados.







DESENVOLVIMENTO

03 FILMAGEM

As gravacoes se limitaram a trés momentos:
testes iniciais de movimentagao; testes de
exprimentacao entre cenario/objetos e a
dindmica de maos; e captagao definitiva dos trés
experimentos.

O videos sao filmados em um unico plano
sequéncia com uma média de 1 minuto e meio
de duracao. Apesar deste tipo de plano ser
uma técnica mais trabalhosa, foi também
considerada a opgao mais coerente com a
proposta dos testes, em que a edicao nao atua
como mais uma camada distrativa. Dessa
maneira, reforgcava-se o efeito causado por
dindmicas simples e que, ainda assim, desviam
o foco do espectador sem que ele se dé conta

conscientemente no momento experiéncia. = Mas vocé sabe |
como apareceu fa'n (s
dinheiro no tabuleiro
de damas?

Imagens de estudos e backstage
em dias de filmagem.
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DESENVOLVIMENTO

04 POS-PRODUCAO

EDICAO E SONORIZACAO

A edicao e sonorizagao dos videos foram feitas
no Adobe Premiere, onde se trabalhou apenas
com cortes brutos e modificagoes de tempo
(para acelar ou ralentar algum movimento).

A entrada de efeitos sonoros foi uma etapa
essencial para criar a atmosfera de cada video,
além de participarem ativamente na criagao de
foco e distragao ao longo da dinamica. Foram
utilizadas 4 camadas principais de banda
sonora, sendo elas: trilha sonora principal
(essencilamente repetitiva); vozes humanas que
se incorporassem ao tema do cenario; efeitos
sonoros que marcassem o movimento das
maos que realizam o desafio proposto; e efeitos
sonoros que estivessem relacionados aos
demais objetos movimentados em cena.

Capturas de tela dentro de
softwares de edigao utilizados ao
longo da pds-produgao.
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DESENVOLVIMENTO

05 DISTRIBUICAO

WEBSITE < C & repare.cargosite s BE O & & . :
@@ 4
. . . REPARE
A eSCOIha de Peg|StPar 0 pr‘ojeto em um WebSIte g:;:;::rr:doaonossolaboratorlode

atencdo. Por agui valorizamos seu foco,

possui o objetivo de aprofundar o momento

Ouvi dizer gue voceé costuma se sair bem

dos videos. Nele, o usuario/espectador pode lyepsisirairmbanlal
tente ndo se distrair, ta okei?
ter acesso as camadas subliminares que, s Gonclusoes ficam por sua conta..

durante uma primeira visualizagao dos testes,
nao necessariamente foi capaz de absorver.

Sua navegacgao esta dividida em dois
momentos. O primeiro é referente a tela inicial
qgue se caracteriza como um espacgo bastante
limpo e de fundo branco, transmitindo ao € > C (Ui T EEEL X
usuario a ideia de que ele esta no controle de
tudo o que esta enxergando. Nessa mesma

A ACHA + QUEM PROCURA ACHA + QUEM PROCURA ACHA + QUEM PROCURA ACHA + QUEM PROCURA ACHA + QUENM

pagina estao localizados os trés videos e um REPARE:

um breve texto que, por sua vez, estimula o olhos abertos o

usuario a clicar no botéo de + localizado no para uma ‘h'fim;_, _

canto superior esquerdo da tela. Ao fazer democracia ﬁi&?{.'?éff;iﬁj,i_ﬁ“e/j 3

Isso, ele é direcionado ao segundo momento em crise ,,.,: f

do site, o “backstage” do projeto. Agora, sobre s oiae o o e B

fundo preto, o usuario encontra uma pagina el a fararnos " "r"H THM

qgue descreve e explica a prosposta do projeto, Telas de Home e Sobre do | o mfi‘hm“i
além de revelar em outras trés subpaginas as website. Parar acessar basta

- . . . clicar sobre a imagem.
referéncias politicas usadas nos experimentos.
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https://repare.cargo.site/Sobre
https://repare.cargo.site/

RESULTADO

EXPERIMENTO 01

JOGADA DE DAMA

Cliqgue no cartaz para assistir o video



https://vimeo.com/490440485

RESULTADO

EXPERIMENTO 01




(@]
[}
o
>
(@]
[
=
@
()
(%))
®
Q]
C
®
o
N
®
I
[
@®
(@)
(@]
(e
[}
3
=
&)

RESULTADO
EXPERIMENTO 02
LARANJADA



https://vimeo.com/490451290
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RESULTADO

EXPERIMENTO 03

HORA DA BOIADA

Cliqgue no cartaz para assistir o video



https://vimeo.com/490460232

RESULTADO

EXPERIMENTO 03

Rua
Marig|Jo Franco



VALIDACAO

LABORATORIO DE ATENGAO

A validagao dos experimentos foi realizada
com participantes voluntarios que, por meio
de video-chamadas, compartilhavam suas
telas e, entao, era possivel acompanhar sua
interagao dentro do website e suas reagoes ao
assistirem os experimentos de atencao.

Muitos feedbacks foram levantados a partir
dessas trocas, sendo um deles fundamental
para a conclusao final do formato narrativo
dos videos. Apesar da grande maioria dos
partipantes reconhecerem algumas das
metaforas politicas enquanto assitiam os
videos pela primeira vez, nem todos faziam
uma associagao rapida entre a pergunta do
final e a dindmica proposta no inicio. Sendo
assim, foi sugerido introduzir alguma pista
mais direta referente ao caso principal que
norteava o teste. Acatando a proposta, foram
introduzidos, nos 10 segundos finais de cada
video, uma gravacao em off de uma noticia
jornalistica que resume o caso em questao.

Capturas de tela dentro de
video-chamadas durante a
validagao dos experimentos com
participantes voluntarios .
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