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FANGER

VON JAN WOBBEKING

cit Jahren dominiert Metas Quest 2 die VR-Welt, mit geschitzt iiber
verkauften Einheiten laut Zulieferer Qualcomm. Kein
Wunder also, dass viele Studios ihre Grafik auf die mobile VR-Brille
zuschneiden, selbst in Umsetzungen fiir den PC. Die am 22. Febru.
ation VR2 kénnte endlich wieder frischen

zehn Million

ar 2023 erscheinende Play
Wind bringen, so die Hoffung vieler VR-Fans. Die Chancen dafir ste
hen nicht schlecht

Highend-Technik zum Endkunden-Preis?
Die Auflsung liegt mit 2.000 x 2.040 Bildpunkten pro Auge zwar kaum
hoher als bei der lteren Konkurrenz (Quest 2: 1.832 X 1.920 Pixel pro
Auge). Exklusivitel wie Horizon Call of the Mountain oder der VR-Mo-
dus 7 Resident Evil Village stellen grafisch sogar den Klassiker Half-Life:
Alyx in den Schatten! Ein wichtiger Faktor ist dabei das Eye-Tracking
Ein Sensor iiber den Linsen filmt* dazu die mit Infrarotlicht ange-
strahlten Augen. Zulieferer Tobii lieferte die Technik bislang nur fiir
teure Geschiftskunden-Headsets wie HTCs Vive Pro Eye.

Auch in der PS VRa diirfte sie fiir hohere Kosten sorgen: Das VR-
Headset kostet satte 599,09 Euro. Sonys Investitionen in die Technik
sich jedoch auszahlen: Ersten Eindriicken nach scheint das
Tracking noch sauberer zu funktionieren als

friiheren Headsets.

Eye-
Selbst zum geg Bildrand

werden erfasst. So muss der Grafikchip der
nur den Bildbereich in voller Detailfiille rendern, den Spicler*innen
inde des Sichtfelds kann

ngeschlossenen PSs

gerade anschauen. Der Rest der Kulisse am

ruhig unscharfer bleiben, was Leistungsreserven freimacht. ,Dyna

mic Foveated Rendering

utet das Zauberwort, das etwa den gewal
tigen Donnerkiefer-Dino a blich schick erscheinen
lisst. Der Rand der Are;
ben. Konkurrent Pico und Met:
en der Technik noch nicht zu, dass sie in E:

s Horizon ungl

ibt wahrenddessen unbemerkt im Tri
Technik-Berater John Carmack trau

Endlich wieder aufwindige
Grafik und grofle Budgets:

So lautet das Versprechen

der PlayStation VR2. Zur
Geheimwaffe konnte das
Eye-Tracking werden, mit
dem die VR-Brille sogar
Augenbewegungen einfingt.
Es entlastet den PSs-Grafikchip
und ermoglicht Spielkontrolle
mit dem Blick.

man blinzelt. Selbst surreale Puzzle-Spiele wie Antichamber hitten es
einfacher, Spielerinnen zu verbliiffen. Einmal kurz weggeschaut und
schon hat sich die griine Tapete in ei

¢ Efeupflanze verwandelt, hin
ter der sich ein SchlieRfach-Riitsel versteckt!

Dreh dich nicht um!

ensatz zu drahtlosen Systemen wie der Quest 2 oder Pico 4 kann
Losung wirkt aber
viel eleganter als der Kabelsalat des Vorgéngers. Nur noch ein Kabel
ist notig, um die PS VR2 am frontalen USB-C-Anschluss der P!
stopseln; externe Kameras sind iberflissig. Die in der Front des Head.

man sich dabei leider wieder verheddern. Die ne

anzu

die Welt aus. Ein

Headsets grofie
Leistungsspriinge ermdglicht. Metas Quest Pro wendet das Verfahren
2war schonjetzt an, llerdings zum stolzen Preis von 179,99 Euro und
nur in ausgewahlten Prestige-Titeln wie Red Matter 2. Sony hingegen
setzt bei der PS VR2 voll darauf und hitte im Bereich erschwinglicher
Vorteil!

VR-Brillen einen gewaltige

Spieldesign im Fokus
Dynamic Foveated Rendering” ist schlieSlich nicht einmal auf teuren
VR-PCs in Spielen gangig. Die Technik schafft auch spielerische Neu
erungen. In Scif
zielen. Im Horizon-Ableger und dem Shooter Firewall Ultra liuft die
Meniiauswahl bereits mit den Augen ab. Sogar verstohlene Blicke konn-
ten zur Spielmechanik w

Shootern etwa kénnte man direkt mit dem Blick

den und in Dating-Adventures eine Roman.

ze verursachen. Am meisten diirften aber soziale Spielbaukist
Rec Room von der Magie des Blickkontakts profitie
sich nur um Comic-Avatare handelt. Entwickler mit geniigend sadisti
tivitit wie Supermassive Games missbrauchen das Eye-Tra

selbst wenn es

scher Kr
cking bereits fir teuflische Tricks: In der Horror-Achterbahn The Dark
Pictures: Switchback bewegen sich manche Monster nur dann, wenn

weiteres Alleinstellungsmerkmal sind die vom PSs-Controller iber-
nommenen adaptiven Trigger. Sie bremsen das Durchdriicken an i
nem bestimmten Punkt ab. In VR wirkt es noch authentischer, wenn
etwa der kurze Abzug eines Gewehrs genau dort stoppt, wo man ihn
in der Spielwelt sieht. Auch beim Klettern schafft der Trick mehr Im-
mersion, wie der kreative Plattformer Astro’s Playroom bewies. Bildfe
beim HDR-Bildschirm.

Anders als die Konkurrenz setzt er nicht auf LCD-Technik, son

tischisten freuen sich iber Sonys Sonderwe;

dern emeut auf einen OLED-Screen mit tiefem Schwarz und krifti
gen Farben. Im VR-Bereich sind hohe Kontraste noch ein Novum. Nur
Pimax a
allerdings zum stolzen Preis von 1599 Dollar. Die gestiegene Hellig-
Keit bringt aber auch Probleme mit sich. Anders als in der Pico 4 mit

beitet derzeit ebenfalls an einem HDR-Headset fiir den PC

ihren modernen Pancake-Linsen stecken in Sonys never VR-Brille le
diglich Fresnel-Linsen, deren Ringe leichte Lichtspiegelungen (God-
K Auflerdem erméglichen sie ke

nfaktor wie bei der Picog. Zum Launch sollen ibrigens iiber

verfiigbar sein. Auch ein alter Bekannter von Capcom wird

derzeit umgesetzt.

Storys
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USCHMANN
\TION: AXEL PFAENDER

lasst sich nicht nur
in umfangreichen
v\ Fantasy-Landschaften,
auf umkampften

Inseln oder Festungen

fithren. Es reichen

auch Fuf$ballplitze,

Stadien, Kaderlisten.

R oA Ein zweites Leben
m @:@x’g ;”Z?@; neben dem realen
AR R Aéa s
\
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DER ROTE
FADEN

In seinem aktuelle Film Life After BOB zeigt der
amerikanische Kiinstler lan Cheng eine Zukunft, in
der Menschen mit Kl verschmelzen - und sich
verlieren. Was die Geschichte tiber die Gegenwart
aussagt und warum er sie in einer Game-Eng

erzahlt, verrat Cheng im Ges

Life After B ct dy erzahlt die Geschichte eines jun-
gen Madchens, Chalice, da trolle iber ihr Leben an ihr KI-  die Humanist
Alter-Eqo verliert. Damit thematisiert im schr reale Angste Kl-implanta
um den Platz des Menschen in einer zuschends von Algorithmen  Maschi
bestimmten Welt. Macht dir die KI-Zukunfe Sorgen?

verwischen.

r Erfinder von BOB, der fest an die
Niitzlichkeit von K1 glaubt. Als seine
alt wird, pflanzt

Tech-Skeptikern, die
wischen Mensch und
lle Sciten der KI-Debatte
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Dann muss ich nachbohren: Was das Potential und die Risiken von
Kl angeht, siehst du dich auf eher der Seite von Dr. Wong und o
Humanista? Gerade Kreative sorgen sich aktuell scf

‘naher Zukunft von Kl ersetzt zu werden.
rotz aller Bedenken st KI fiir mich
s die ersten Fotokameras aul
Malerei und llus :
rde F cine eigene Disziplin. Dan die Film

Jas Kinc 2, Malerei und Hllust bt es immer
ch viel spannender finde und die der Film thema

Kann eine KI dein Leben besser leben als du

Der Film scheint diese Frage mit Ja zu beantworten. BOB lebt C
lice die beste Version ihres Lebens vor, wiihrend sich das Madchen

in eine Traumwelt zuriickzieht und dann von

in,dass die von BOB g
ten Erinnerungen ein untrennbarer Teil von ihr sind. Sie sind ihr quasi
Il oder nicht. Statt

in Fleisch und Blut
gegen zu wehren, akzep
dieverschiedenen Ichs in Einklang zu bringen. Das habe ich von cinem
herapeuten gele e deiner Personlichkeit anzuerkennen
Auch die dunklen, die du nicht magst.Ich glaube, dem Film liegt meine
Obsession mit gesunder Existen: unde: Wie konnen wir in
Welt, gezeichne gischen Quantenspriingen und
rellen Spannun d unseren Weg finden?

Der Film ist auch cine Vater-T

fochter-Geschichte. Dr. Wong,
lices von Ehrgeiz zerfressener Vater, erwii

auch Erziehung nur eine Form von Programmierung sei. Du bist
selbst zweifacher Vater: Wi erlebst du deine Kinder im Umgang

mit neuen Technologien? Und mit welchen Kis glaubst du serden

indlich,
e von BOB kont uziehen
um Beruf zu machen®. Wahr Ben Durchbruch
seiner Erfindung entgegenficbert, fihlt Chal usehends zuriick
ewiesen und unzulinglich,
igenen Kinder sind jetzt zwei und vier Jahre alt. Und
natiirlich graut es mich
Dopamin-Falle eines zuki
nichts davon, ihnen T
ten. Viel wichtig en beizubringen, an sich zu arbeiten,
Selbstbewusstsein zu entwickeln und sich ihrer Fihi
cht bewas en. Mit 15 und 17 werden sie wahrs:
ollkommen selbstverstéindlich mit Kl interagieren, von d
lichkeiten ich mir noch gar Vorstellung machen kann. Wer

Jahre arbeiten miisste, innerhalb eines einzigen Nachmitt

Life After BOB ist dein Regie-Debiit. Eigentlich bist du fir Instal-
lationen von abstrakten simulierten Welten bekannt, die du als
Videospiele,die sich selbst spiclen® beschreibst. Was hat dich daran
interessiert, cine klassische Geschichte zu erzihlen.

Narratives Arbeiten hat mich schon immer interessiert. Auch fir

n tionen habe ich mir stets umfangreiche Hinter

Jacht. Die war
und blicben oft im Hintergrund. Auch BOB hat 201
ormlose KI-Kreatur, die man mit Input fittern
2B habe ich zam ersten Mal versucht, eine Ge.
chichte mit ausgearbeiteten Charakteren zu erzihlen. Ich wollte fir
das Publikum verstandlicher werden. Verstindlichkeit st in der Kunst
il Versténdlichke;

schafft aber Zugang, was mir zunehmend wichtig st

oft verpént, weil man sich gerr

Der Film ist, wie alle deine Werke, in der Videospiel-Engine Unity
liuft bei Vorfihrungen in Echzeit ab. Stcht das nicht

in Widerspruch zu dem linearen Filmerlebnis?
Fiir das Publikums ist der Echtzeit-Aspekt natiirlich unerheblich, aber
fiir mich stler ist er eine Offenbahrung: Dank Unity kann ich

im Film spontan und ohne groRen Aufivand Anderungen vornehmen.

10 in der Londoner Ausstel- B Die Installation , Thousand
lung ,Life After BOB* kann Lives* simuliert die vielen
man in Flmszenen eintouchen.  Leben von Chalices Schildkrte

B Chalice, die Hauptfigur
des Films, hadert 1usehends
mit ihrem Kl-Implantat

Oft drehe ich an Kamera-Einstellungen oder dem Licht einer Szene
noch kurz vor iner Vorfithrung. Viel wichtiger: In Unity kann ich mit
cinem Kleinen Team einen kompletten abendfiillenden Film produzie
en, der im Klassischen Animationsbetrieb Unsummen kosten wiirde
vergleiche das Filmemachen in Game-Engines gern mit dem Schrei

n Software: Du kannst iterativ arbeiten, Updates verdffentlichen

und die Code-Basis im niichsten Projekt weiterverwenden.

Dem Film sieht man die Unity-Engine nicht an: Stilistisch ist Cha-
lices Welt cher Anime als 3D-Videospiel. Was kannst Du iiber den
Look von Life After BOB sagen?
Es stimm: Alles was mit Unity gemacht ist,sieht irgendwie auch nach
Unity aus. Das wollte ich bei dem Film vermeiden und habe mich

her an klassischen Animationsfilmen orientiert. Daher der flichige,
dimensionale Look. Auch die Animation der Figuren ist weniger

fliissig als man es von Spielen kennt. So habe ich bewusst Animati

ames weggelassen, um den holprigen Stil von handgezeichneten

Bewegungen zu simulieren - ein Trick, den ich mir von den Machy

Kis eschaut habe. Weniger Bilder pi

Im diese Knackigkeit, die man von den Animes der
kennt. Da wurde auch an Einzelbildern gespart, weil jede
¢ Zeit und Geld kostete - mit tollem Ergeb

tudy ist nur der erste Teil der auf acht Episoden ang
legten Life After BOB Filmreihe. Wo geht die Reise hin?

Im Moment wei ich nur, dass die niichsten Teile in der gleichen W
spielen werden, aber andere Charaktere in den Fokus riicken. Vielleicht

erziihle ich beim nichsten Mal die Geschichte von Dr. Wong? Ich habe

noch

Figuren des Films nachgehen knnte: Was ist die Zukunft des Alterns?

s0 viele Fr W M denen ich mit den

Der Dummheit? Der Schwarmintelligenz? Was ist die Zukunft von be

wusstseinserweiternden Drogen?

Kl
Ibild ciner
pternationale
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DER FERNE
GEIST DER
KUNST

Was hat eine dsthetisch markante Hollywoodphantasie des antiken
Griechenlandes wie God of War (2005) mit Kunstwerken zu tun?
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Die gewalttatige Spielmechanik wird hier gegen sich
selbst gewendet, indem sie ausgestellt wird.

llein: Im Rak

mechanischer Momente ety
Das gilt s
Mithen Kratos' hiufig me picl am Ende nicht

Titigkeiten
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SIE

Ein Spielfilm in Retro-
gaming-Optik, in dem
Hiphopper sich in Heilbronn
gegen Zombies behaupten -
dieser Trip wird bald wahr.

drei seiner Buddysin
rauchend, cruisend i

Brad Pitch und ein weiterer

in den Film schaffen wird, der

re spiter endlich Form annimmt, an

durch eine Diplomarbeit Gber das Animati
onsprojek, die, o Lor elnd, eine
ze und einzigartige Vision Helden
durch Kapitel schickt, die Klassische Spiel
attungen verkdrpern. Das Action-Adventur

WGun, GTA in alter

hrough oder cin Let's Pl
kann man stumpfkonsumieren*, sagt Loren:
aber diesen Film nicht”. Je mehr nostalgische

Rer die Freu

p-Kultur und der Stadt am Neck
ausforderung an das Pu
blikum, mehr Geduld an den Tagzu legen, als

in Zeiten der Reiziiberflutung tblich st

Heilbronn, Old School

Eine Szene dauert so lang

uren eben brauchen, um vo
kommen und ihre Dinge zu erledigen
der Digitalkiinstler und 1ilu
tische Logik eines Films, ¢

chleunigten Tempo und ur

Der Grofunternehmer
hrend ein pr neller Nerd wie Lorenz
seiner Heilbronner Wohnung mit Pha
p und Afte der Wiederb

Einen Walkthrough oder

ein Let’s Play kann man stumpf

konsumieren®, sagt Lorenz,
»aber diesen Film nicht".

Bundesrepublik um. Er plant ein ganzes Are

al zur Erforschung der KI, will Start-ups an

! n Silicon Valle
bauen, jeden klugen K

nicht auf dem Weg in die USA oder nach Chi

na ist. Schwarz' schwindelerregendes

gen alleine sorgt dafiir, dass Heilbronn in der

Statistik der Stidte mit dem hoch

hnittlichen Pro-Kopf-Einkommen

ten Platz belegt. Jeder Mensch vor Ort auRer

Schwarz kinnte pleite sein und die Stadt hiel
sich wahrscheinlich immer noch im Mittel

feld.Im Retro-Gaming-Film von Lorenz aller

dingsistall
fizierte noch da - das Data 77112, das Bukowksi
der Complex 23, e Zigarre, I
ords oder das Olga Familie
Frachtcontainern auf den Glei
prangen die Graffiti. Die Heldentruppeista
fem Weg zum D}-Battle im Club Mobilat, in
dem vor rund einem Jahrzehnt noch regelmi
g die Wortsportlounge stattfand und Heil-
bronn fir eine Weile ,auf die Karte des Hip-
hop” setzte. Die Hiphopper wollen sich ihre
Lebenskultur auch nicht durch die ritselhaf
te Epidemie nehmenla Iche Menschen
in Untote verwandelt und deren Ursache am
Ende offenbart wird. Der Film lidt seinen Titel
omit gleich auf mehreren Ebenen auf
Die s Hiphop und dessen Trias
aus Rap, Graffiti und Breakdance leben hart
niickig weiter, die alte Gaming-Kultur selbst
rstindlich, die Untoten in den Heilbronner
aien, die Schlige kriegen, aber auch der
stoische Drang, leben und sich ausleben zu
ollen... so, wie Natalis Lorenz sich mit sei-
nen Kompagnons bis ins Detail kiinstlerisch
austobt. ,Wenn sich ein Objekt néhert und
5Rer wird, blurren wir die Pixel nicht ein
 hoch, sondern bauen alles immer neu auf*
Der Ton macht die Mus
Den Soundtrack zum Spiel-Film, der dem Be-
griff erstmals cine ganz andere Konnotation
bt, komponierte und produzierte der ein:
erwihnte Peter Rock, der sich 2015 unter

Lorenz' kundigen Hinden als einer derersten

in eine Pixelfigur verwandelte. Dynamische
und coole, schwere und harte Hiphop-Beats
viren hier naheliegend gewesen, doch bei der
Arbeit mit Qbase, Modulatoren und Add-on
Samples fiel Lorenz’ und ihm auf, dass die Mu

ik hochtoniger Klingen muss und kaum bass-

Die Beats des Hiphop und
dessen Trias aus Rap,
sraffiti und Breakdance leben

hartnickig weite!

ouncen darf. Der Grund: Die Schiis-
b  oder Explosionen nehmen in der
16-Bit-Klangisthetik im Grunde schon den Be-
reich des Tiefe e auf
ein paar Bre der Sound
track daher hellerund melodiser... llein der
Flow der Synthie-Tone, der bislang im Trai-
ler zu horen ist, zaubert bereits die Gaming-
Kindheit hervor. Jedes Kapitel des Films er-
it seine eigene, zum reprisentierten Genre
passende Musik.

Tontriger und Losungsbuch
Wahrend es vom Film selber keine DVD oder
Blu-ray geben soll, zieht Lorenz daher aber in
Betracht, den Soundtrack auf einem echtem
Tontriger zu verdffentlichen. Ebenfalls ange
dacht ist ,ein klassisches Losungsbuch, wie
man sie damals hatte”. Sollte er dafiir allen
Ernstes die Zeit und das Budget finden, wire

anz besonders dieses Objekt der Gipfel der
kreativen Schrigheit

Ein buntes, grofes Losungsbuch zu ei-

nem Spiel, das ein reiner Film ist, zu einem
Spiel, das man von vornherein nur sch

esheute ohnehin sehr viele

mit existenten Spiclen machen. .Ich nehme
mich da selber nicht aus®, lacht Lorenz, dem
es besonders bei neuen Spiclen reicht, sie mir
ein, zwei Stunden langeinfach nur anzuschen,

um einen Eindruck zu bekommen’

Kiffen und Zocken
seiner Jugend .mit Kiffen und Zocken* ver-
bracht hat, betrachtet er Riickblick sog:
ambivalent. Einerseits hitte es ohne die da-
tik, Sound, Spielgefiihl und Secle der Games
seits denkt er heute, dass er seine ,Berufung’
Zeitbudgets fiir das Wesentliche friiher
hiitte finden® und ihr zielstrebiger
nachgehen kénnen... od uch
ganz realen Hobbys wie dem
WOV  biszn im
chende Kultspiel NBA Jam

in seinem Film seine Hon

2u Tales Of The U

nigen Wochen auf YouTube zu sehen ist, k

ben Augen und Ohren an dreieinhalb der spa
indruckendsten Mi-

epsig-bumpernden Mu
die ,Heilbronner D}-Elite* als Figiirchen ken
nen, diesich dem Untergang" entgegen stellt.
Peter Rock, der mit Platten schmeift. Officer
Bronco, der die Kettensige schwingt. D) Toll-

der auch schon friher fir GEE geschricben hat spiet liest
mit Sylvia Witt verdffenticht er Romane, Jugendiiteratur

Allein der Flow
der Synthie-Tone, der

héren ist, zaubert be-
reits die Gaming-
Kindheit hervor.

schock mit seinem Hammer. Winklerino mit
der Pumpgun. Dexter mit der Pistole. Brad
Pitch mit seinem Hadouken-artigen Energie.
stoR. Das sieht alles so gut aus, so obskur, so

kig-charmant, dass man erwartet, wenigs-
tens die Klickzahlen eines durchschnittlichen
Spielesammler-Kanals zu sehen. Doch da ste-
hen allen Emstes blof 174 Aufrufe bei fiinf
Abonnenten... und der Kanal von Natalis hat
nicht mal ein Profilbild.

Kreativitit statt PR

Ich wei, dass ich Werbung machen miisste
lacht Lorenz, ,aber ich bin halt viel lieber kre-
ativ, als michum PR oder gar um Social Media

2u kiimmern. Du kannst entweder produktiv

eit fucking Werbung
machen-* Sogar mit der Frage

Trailer zu
welche Gaming-Events
es auffihren konnten, hat er
sich noch nicht befasst
Im Hinte
beim Interview jede Me
cher im Regal. Von den Spielen und
hat er nur dic absoluten Licblinge
r Jugend behalten. .Ich habe noch mein
NES, mein Super Nintendo, meine drei Game-

boys die mir wichtig wa-

pi
ren, wie Zelda, Secret Of Mana oder NBA Jam.
Ansonsten bin ich eher Comic-Sammler” Sei

Strippenzieher der
Apokalypse* war. Wir diir
ob dieser Schurke ein Vorbild hat, da

bronn dic heutigen Strippen zieht.

and
und erziblende Sach
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Liebes Spiel,
ich ist schon ‘ne Weile her ... Du bist
sicher nicht begeistert, von mir zu horen,

nicht leichtgefallen - bei al-
lem, was wir durchgemacht haben. Ich weift

ufgeregt wir

Klar, wir lieben Spiele. Lov
weil sie uns so am Herzen
iber sie auf. GEE-Autor
einmal zu oft drgern

durch Labyrinthe vor Gespenstern

gerannt sind und gar nicht genug kriegen
konnten von den bunten Pillen, dic iiberall
rumlagen. Und ich werde nie vergessen, wie
sich auf dem Marsmond Phobos aus einem
Dimensionstor Dimonen auf uns stiirzten
und plotzlich alles o irre dreidimensional
aussah. Manchmal haben wir vielleicj

r Games, Baby! Gerade
liegen, regen wir uns so gern
Danny Kringiel hat sich jedoch

miissen. Dies ist sein Abschiedsbrief

was iiber die Stringe geschlagen (aufd
che mit dem Hamster und der Mi
bin ich bis heute nicht stolz), aber!
haben wir echt viel Spa gehabt.
Trotzdem konnte ich nicht mehr.B
war das wohl ein Schock. Schitze
den Jahren bin ich Dir cine Erklirun
711 - auch, wennSW

Deine Oberflichlichkeit nervt

Du siehst verdammt gut aus - und weift es

auch, Ich will gar nicht so tun, als hiitte mir
allen: Klar sind mir die Augen

.Gothic

ze Welt von oben bestaunen konnte.
Konnte mich kaum einkriegen,

in , Half-Life 2* so malerische W

dass ich fiirchtete,

cher wurdest, fragte ich mich immer ofter:

entlich auch noch mal an was

Dich ra

Hand aufs Herz: Du bist doch immer s

beschiftigt damit, mit Deinen Partikel

ten, dynamischen Lichtern und Blooming zu

en wiirdest, ob.

wirklich immer noch alle durch das immer

putzen?

protzen, dass Du Dich nie
gleiche Fadenkreuz, auf dic immer gleichen
Soldnerhorden zielen und mit dem immer
wollen. Intel-

hlanzeige.

leichen Button niedermh

ligente, neue Spiclprinzipi

Statt 1Q nur HD und EPS.
Soldnerhorde

Dein Militarismus kotzt mich an
+In der Holle der Front werden Helden gebo-

Im Namen der Freiheit kimpften sie
firihr Vaterland.*  Der Preis des Sieges wird

Du Dir cigentlich selbst bei dem ganzen
Scheif mal 202

Sicher: Auch mir schlug das Herz bis
zum Hals, als mir in den engen Gassen von
Modern Warfare" die Kugeln um die Ohren
pfiffen oder ich im Tarnanzug nur Schrit-
te neben einem feindlichen Trupp vorbei-
kroch. Aber jede Soldatenchre-Ansprache,
jeder patriotismustriefende Dialog und jede
Cutscene, die
sah,

kricgserlebnis aller Zeiten® versprochen,
mich so oft US-Bomber im Weichzeichner zu
Streicherklingen in den Kampf fliegen sehen,
mir so oft gezeig, wie ein tapferer All Ameri-
can Herovon finsteren Turbantrigern getrof-
fen in Zeitlupe niedersinkt, das
Ende eigentlich nur noch eines gewiinscht
atzkommando gegen
ischees klebenden Hurrapatriotismus-
“Terror in Game:
“Tja,aber es st wohl kein Wunder, dass Du
auf solchen Schwachsinn abfhrst, denn ...

Du bist so naiv

Ich hab immer gedacht: Wir beide sind zu-
sammen groR geworden, das verbindet. Es
hat gedauert, bis ich begriffen habe, dass
du cigentlich nie erwachsen geworden bist.
Du denkst immer noch genaust

weif wie damals, als wir Kinder waren. Du
glaubst immer noch an das reine Gute, das
eben gutist, weil es mit Vornamen Jack, John
oder Joe heif, dicke Muskeln hat, in One-
Linern redet und alle Aliens, Terroristen und
Nazizombies niederballert, die nicht bei drei
auf den Biumen sind. Genauso fest, wie Du
daran glaubst, dass man das reine Bose da-
ran erkennt, dass es stindig die Tochter des
US-Prisidenten entfiihrt - und dass man
ihm sein angeborenes Bosesei

ben kann, indem man es moglichst griind-
lich totet.

Wundert mich nicht, SchlieRlich passt
diese Vorstellung ja prima zu dem tumben
Spiclprinzip, das Du seit Jahrzehnten so er-
folgreich recycelst: Téten = gewinnen. Ster-
ben = verlieren. Und wir wissen ja, dass am
Ende immer das Gute gewinnen muss.

GEE Magazin - Art Direktion



" ——

B i £ P e
B s L . T A
s e gl WM-'M;%

Sernderder i _— - ‘oﬁ‘w e



nd das ist jetzt
die n
neration?* Es:
eine unbedarfte
Die Ant

wort ist ein de-

zenter Fingerzei
auf den Control-

ler. Ex gehirt zur Playstation 4. Beim genau-
eren Hinschauen it es dann auch mir au
Das

er gezeichnet, die Grafik insge-
samt detaillierter. Gut, meinetwegen, Aber
sollte das etwaalles sein
Grafikalles, was die Playstation 4 und Xbox
One bringen? Geht es bei Spiclen nur noch
um die 5uferen Werte?

2Ist eine verbesserte

e
Bringen wir es schnell hinter 1

ten Spiele der nichsten Konsolengent
Werden nicht viel anders ausschen

s
eration
als die

Text: Carsten Grig

jetzigen. Das ist klar. Der Schritt von HD
besserem HD ist nicht so grof wie der von 2D
23D oder der von alter Fernsehauflosur
2u HD. Es sieht halt alles etwas besser aus.
Achselzucken. Braucht man diese neue Ge-
neration?

-Die Industrie geht gerade durch einen
drastischen Wandel*, hilt Alain Corre da-

gen. Er ist der Europa- und Asienchef von

isoft und fast seit Griindung des Unt
nehmens dabei. Dieser Konsolenwechsel s
der Bedeutsamste seit Langem, sagt er. Ihm
8eht es dabei nicht um die Grafik. Sondern
um das, was in den acht Jahren seit Einfith-
rung der letzten Konsolengeneration passiert
ist. Als die Xbox 360 auf den Markt kam, gab
s Facebook nur an einigen Universititen der
USA. Als die Playstation 3 erschien, gab es
Twitter noch nicht. Youtube war unbekannt.
Touchscreen, Bewegungs- und Sprachsteu-
erung klangen nach Science-Fiction, Inzwi-
schen gehtjeder taglich damit um. Apps und

ZEITENWENDE

Die neuen Konsolen kommen. Viele freuen sich auf[’laysmfion 4
und Xbox One. Doch was niitzen schonere Grafik und neuc»[usm:—
funktionen, wenn die Spiele letztendlich die gleichen bleiben?

Downloads haben Vertriebs
gekrempelt, neue Markte g

Is zuvor. Einzig die aktu
len hinken hinterher, W

Und das st ein untraghs
fiir cine Industrie, die Inno
und schafft wie kaum eines
jetzt gedndert werden. Mil
solen, mit Xbox One und P
beide fast zeitgleich auf den

ist Marketinggetdse. Im Grus
der groen Drei - ja, Ninten

fruchtet den Markt. Und je breiter der
larkt ist, desto mehr potenzielle Kunden,
lesto mehr kann der einzelne Titel in der

Entwicklung kosten.

Fiir Microsoft und Sony hingt die Zu-
unft der Unternchmen an den Spielekon-
len. Bei Sony ist die Playstation einer der
enigen Gewinnbringer im Konzern, bei
icrosoft bildet die Xbox den Kern einer
cuausrichtung des Geschiftes. Weg von

ein untragbarer
dustrie

| Of o
‘men. Hin zu Unterhaltung, Inhalten
‘Hardware. Der Abgang von Steve Ballmerals
Firmenchef deutet es bereits an: Eine Zeiten-
wende ist da.

Nur: Wessen Zukunft an cinem Gerit
hingt, der agiert vorsichtig. Wartet lange,
um neue Hardware zu pri Und
hat damit womdglich schon Kunden verlo-
ren. Die neuen Konsolen sollen Spieler zu-

Handheld, das alles hat, was man
Solide gebaut, voller Kleiner Ideen. Und
wirkt die Vita wie ein Dinosaurier in Zeiten
von Smartphones und Tablets.

Es sind Warnschilsse, die im
‘merksam beobachtet wurden. Die Grin
die Misserfolge sind einfach: Nintendo!
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Das schwimmende Haus, Tell eines
neuen schwimmenden Dorfes will die
nachhaltigste sc
Gemelnschaft Europas

Kaum ein liegt den
Land liegt so Niederlanden
weit unter quasi in den
dem Meeres- Genen und so
spiegel &£ st es kaum
wie die verwunderlich,
Niederlande. dass sie
Die Halfte der alternative
Gesamtflache = : Wohnméglich-
liegt weniger = e y keiten
als einen e entwarfen,
Meter tGber und sogar rund um nicht wie in Venedig mit
ein Viertel unterhalb des den Gondeln iiber die Kandle
Meeresspiegels. Das Wasser schippern zu miissen.
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schaft auf dem Wasser zu werden. Im Auftrag von CPO Schoon- ten sich vor allem grofie Hauser, die den gesamten Platzausnutzen  ersten Resultate cines ambitionierten Ziels: Die Niederlande wol-
schip wurde ein Stadtplan erstellt und tiber 100 Einwohner zog und dennoch eine typische und zugleich iiberraschende Bauweise len elektrisch werden, das heifi, die Infrastruktur soll ohne Gas
in einen stillgelegten Kanal, um sich dort auf dem W aufweisen. Entstanden ist ein geneigtes Dach mit einer eingear-  auskommen. Doch bevor dieses Ziel erreicht wird, wird wohl noch
zulassen. Der Standort ist durch seine starke industrielle Verg: beiteten Diagonale in der Mauerkrone, die zu einer Optimierung ~ein Weilchen vergehen
nheit geprigt, ist aber heute einer der Amsterdamer Stadtte des nutzbaren Raums im Inneren fiihrt und onisches Design
der sich am schnellsten verandert, und sich in einen multifunktio- im AuBenbereich ermoglicht. Fiir i29 sind Inneres und Aufieres
len Wohnbereich verwandelt. Das neue schwimmende Viertel untrennbar miteinander verflochten und als Einheit betrachtet, um
mit stidtischem Okosystem bettet sich auch nahtlos in das Grof- cin Klares und einheitliches Ergebnis zu schaffen. So stehen alle
stadtleben ein: Nutzung i Bereiche in offener Verbindu en Atrium. Da
und recycelt, um de atwurde durch eine Lo
Abfall zu reduzieren und zusiitzlich Platz fiir eine natirliche Arten- iber dem Wasser befindet. Erneut ein Zusammenspiel von innen
vielfalt zu schaffen. Neben einer kreisformigan und auben, denn wihrend man sich durch das Haus bewegt
verbindet ein intelligenter Ste findert sich stetig die Aussicht. Das Erdgeschoss bietet direkten
sowohl miteinander als auch mit dem Kai, womit er zei Blick auf das Wasser, wihrend das Wohnzimmer die Umgebun
sozialer Hotspot funktioniert, an demsich die Bewohner zu einem choonship freigibt, in der Kiiche im obersten Stockwerk er-
Kleinen Plausch treffen. Das dezentralisierte Okosystem mit Steg, warten einen die Stid- und Nordseite des Kanals.
auch ,Smart Grid® genannt, ist wie eine Art Subsis
in der alle Bewohner mit der Kryptowihrung . Jouli
ihrem eigens erzeugten Solarstrom untereinander Handel treiben.
Unter der Oberfliche ist der Steg mit einem funktional er auch fir den sozialen Zusammenhalt. Fast wie
hluss ausgestattet, an dem alle Energie-, Abfall- und Wasset in cinem kleinen Dorf, in dem jeder jeden kennt.
tungen samtlicher Haushalte angeschlossen sind. Und wer hier wohnt, ist iiberzeugt, dass die Zukunft in alternati-
ven Bauformen liegt, bei der die Kinder und Enl
nterieur und Exterieur prisentieren sich in Einzigar- tern zukilnfig keine Gedanken- und Verantwortungslosigkeit vor-
tigkeit, durften doch alle Bewohner ihren bevorzugten werfen.  Mittlerweile gibt o eine
Architekten wahlen. Ein Design-Highlight bieten dabei WhatsApp-Gruppe. Auch finanziell werden di
die preisgekrinten Architekten von i29, die bekannt sind Projekt gemeinschaftlich getragen, damit alle Bewol
fiir ihre ,,out of the box* Kreativitit. Die Kunden von 29 wiinsch- Chance haben. Die schwimmenden Dorfer sind bereits jetzt die

sonders beliebt ist der
schwimmende Hausbau (arken-
bouw), auch ,,Floating Hom
Charakreristisch  ist
endock mit
ausgedehntem Was-
ersystem befindlichen Hiusche nem Teil Amsterdams, in
Schoonschip, entsteht derzeit cine ganze Siedlung auf dem Wasser,

die als das ,Schoonschip Project* bekannt ist. Das gemeinschaft-

liche Projekt im Norden von Amsterdam dient vor allem der I

derung einer skologischen und energicautarken Wohnform.
Schoonschip ist die moderne Form cines schwimmenden Dorfes
mit 46 Haushalten, mit dem Ziel, Europas nachhaltigste Gemein-

104
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in Indonesien handelt, denn sowohl ieur als auch Interieur uden am Rand des Kompl
hitten das Potenzial fir cine fabelhafte Luxusunterkunft, dic fiir  das Designstudio und die Zahnarztpraxis untergebracht. Spi
te in Kombination mit dem verwendeten Materi-

biiude und lide fiir allerlei Treffen sowic Versammlungen unter  nicht mehr viel mit eine
freiem Himmel ein und wird dic geplante Schule beherbe mbus nicht nur s

Innerhalb ¢ udes gibt es zudem eine Werk n .
unterirdischen Gebetsraum. Auch hier wurde der gesamte Kom-  teilte mit, dass dank der Verwendung des Bambus nur die Hilfte
plex aus Bambus gebaut mit einem Reetdach aus Nipapalme. Ein rwarteten Baubudgets genutze wurde, obwohl das gesame

ambus. Nachhaltig, optscher Hingucker i B o e knspy bemesnen . in B
tfreundlich und langlebig. ettt P ot e Sovee, 4 dem el miche Hovsan, eiméhe o o O, s v

ler der Bewegung des Kujang (auch Kudi Mg eni 2 en Wohnraumes schaf

ine traditionelle Waffe in der Sunda- e als neue a sche ration fiir die Zu-

Tradition. Der dritte und letzie Bereich
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ingebettet in den sanften Hilgeln der
Toskana liegt das Como Castello Del Nero,
Die das Castello umgebenden Landereien
sind ggoB, auf denen vorwiegend hervorra-
gende Oliven sowie auchyWein angebaut
werden. Die verschiedenien Liegenschaften
auf dem groien Terrdin haben weite
Ausbaupotenzial und{man munkelt, dass
gerade eine dieser/iegenschaften fiir die
Inhaber der Copiogmippe ganz personlich
ausgebaut wird. Die Lage ist grandios: nur
wenigeKilometer entfernt von den Renais-
sance-Stidten Florenz u Her

historischen Anwesens, das sich auf 740

Hektar erstreck, ist ein Schloss aus dem
zwilften Jahrhundert mit Fresken a
Renaissance und ze

ewshnliche Hotel konnte erst
vor ein paar Monaten erffnen und bie
dank der bekannten Mailinder Dy

Paola Navone cine iiberraschend frische

Das aul

Kombination aus ‘Tradition und modemer
Leichtigkeit. Ein kleiner Innenhof ent-
puppt sich als aubergewdhnlicher Kleiner
Spicgelsaal, die ind meist in indus-
trial Grautinen gehalten, mit vielen fanta-
sievollen und inspirierenden Elementen
hr groBes Castello mit vielen intime:
Plitzen, sodass sich die Giiste der 60 Zi
geborgen fiihlen. Das Resort bie-
tetaufierdem ein mit einem Michelin-Stern

ausgezeichnetes gastronomisches Angebot

nischen Frihstiicke, die ich je
habe, zubereitet von der Kiiche
Kochs. Der perfekte Start in den Ty

Hilg inreben, Olivenbiume

siumt von den strengen und charakteristi-

schen Pinienalleen und all der Romantik,
welche die Toskana zu bieten hat
Faszinierend auch das 1200 m
. welches in den so genannten K:
ben des Castellos untergebracht wurde.
Dort erwarten 1 wirkungsvolle und
wohltuende  Wellness-Therapien  im
COMO Shambhala Retreat. Auch Wander-
ommen hier ich auf ihre Kos-
bietet die Umgebung des Landguts
Ein besonde

von der toskanischen Kiiche lemen moch-
emekoch Giovanni Luca Di
en Gisten in einem Kleinen Koch-

nar zur Verfilgung, Wir trafen d
nekoch zu cinem offenen Gespriich iiber

81
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nekoch
komm

Er

J habe noch ehrgei

nicht nur a

em Gesprich mit Ster-
Giovanni Luca Di Pirro

nau so stellen wir uns cinen italieni-

schen Sternekoch vor, mit all der Liebe zum

puren Produkt,
zum Kochen

mit St
entstammt einer it

schen Chef-Dynas cinige bekann-

te italienische Ki

in der Romagn:

che. Seine Wurzeln liegen

a und den Abruzzen, und

sowohl seine Herkunft als auch seine Fami:
nehmen nicht nur in seinem Leben, son-

dern auch in seiner Arbeit eine wicht

Rolle ein. Nach

iner Ausbildung am Insti-

tut Hotelier Malatesta in Rimini sammelt

Giovanni Luca
sche Erfahru

Di Pirro im Ausland prakti-
en. Eine dieser besonderen

Kochschulen habe er nicht besuch, die
wirklich besondere Schule fiir ihn sei dic
Arbeit selbst, und sein Vater sein grofies
Vorbild und die vielleicht prigendste Person
seines Lebens. Nach einigen Stationen in
London, Frankreich, Deutschland und den
USA kehrt er nach Ttalien zuriick, arbei
cinige Jahre in Alba und setzt seine Arbeit
schlieBlich im Montalcino for, er 71
niichst in einem Luxushotel kocht, spiter
cin beliebtes Restaurant leiter, das unte
seiner Fiihrung hervorragende Bewertun-
gen erhilt. Als seiner Ben Lehrmeister
nennt er Gualtiero Marchesi, wahrschein-
lich der beriihmteste italienische Koch, der
ste Koch se indes, der mit drei Mi-

cheline-Sternen ausgezeichnet wurde. Er

habe viel von ihm gelemt, nicht nur von
ner Kochkunst, sondern auch von seiner

hie. Doch niemand kann

» Mama® heranreichen,

Schmunzeln, fiir ihn

die beste Kachin aller Zeiten. Ihr schaut er
Kindesbeinen an iiber die Schulter,
wenn sie sehr cinfache aber delizivse italie-
Hort man sei-

1 zu, an Mamas Lasagne

anihre Pasta- und Fischgerichte Liuft cinem
schon das Wasser im Mund zusammen,
Auch sein von seiner Mutter zubereitetes

 aber eben

1. Seit fast einem Jahrzehnt st er

er Kiichenchef im Castello del Nero, wo er

das Gourmet-Restaurant La Torre und die

typische La Taverna leitet, was deutlich

iigt, dass er sich auch nicht zu schade ist,

fiir die Terrasse und den Poolbereich cine
de Pizza in cinem Klassische

e, warum er sich dieser Doppelbela-
i Restaurants aussetz, antwor-

tet er, dass ein Hotel mit nur einem Restau-
rant nur eine Art Verpflegung anbiete, er sei
aber der Meinung, Kunden wollten auch
traditionelle italienische Kiiche in unge-
¢ genielen. Beide

i
Er st davon iiberzeugt, dass Innovation
nicht in Technik und Extremen zu finden
sei, sondem im Respektieren der Rohstoffe.
um ihren Geschmack zu bewahren, selbst
bei den komplexesten Gerichten. Und es
gelingt ihm, die Produkte des Landes, das
das Schloss umgibt, zu maximieren, vor al-
lem die aus dem Bic rten, sowie die, die
sie von ausgewihlten Lieferanten kaufen:
Alles dient dazu, sehr ausgewogene
und raffinierte Gerichte zu gestalten. Immer
basiert auf lokale und saisonale Produkte.

Die Saison si s auch, dic einem das Ko-

chen diktiert. Und so bietet das Stern einen heiBien ‘Tipp fiir uns. Er selbst
taurant je nach Jahreszeit drinnen und drau-  oft und geme ins La Taverna di San €
Gen exquisite Kiiche, kombiniert mit  pe im nahe

ebenso umfangreicher Weinkarte und Krea-  er typische sta, die sog
tionen fiir jeden Besucher. Diese besonde-  cio. SchlieBlich stellt er noch ein klein
ren Momente, nach denen wir alle uns seh-  aber sehr feines Menii zum Nachkochen
1 Mit Ricotta gefiillte Ravioli a

1. Am Ende des Gesprichs hat er noch

Echt Toskanisch!

Blatespinac und frischer Tomatensauce,
hausgemachte Tagliatelle mit Rinderragout
und als Siifes ein klassisches Tiramisu. Ma

konnte fast meinen das Rezept spiegele se

ne drei Seclen wider: gebilrtig aus Romagna,

Warzeln aus den Abruzzen und verpflanz in
oskana.
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INTERVIEW

Erik Bautista spricht

tiber Proteste und
Repressionen in Kolumbien

STIMMEN AUS DEM EXIL
Wie nicaraguanische
Aktivist:iinnen in Costa Rica fur
ihre Heimat kampfen
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VERSCHWINDENLASSENS

Als er 13 Jahre alt ist, wird seine Mutter verschleppt

und ermordet. Seitdem ist Erik Arellana Bautista auf

der Suche nach der Wahrheit: Eriks Mutter Nydia Erika
Bautista ist eine der liber 100.000 Verschwundenen,

die Kolumbien durch den seit mehr als 50 Jahren
anhaltenden Konflikt zu verzeichnen hat. Heute kdmpft
er als Ktinstler, Schriftsteller und Menschenrechtsaktivist
fiir die Sichtbarkeit der Verschwundenen und Ermordeten
sowie ihrer Angehdrigen. Im Interview sprach er mit uns
Uber die aktuelle Situation: Uber die jlingsten Proteste,
die staatlichen Repressionen, die Verletzungen des
Friedensabkommens, die Auswirkungen von Straflosigkeit,
die Rolle der Frauen, geringe Fortschritte und groBe
Ruickschritte — und seine Kraft weiterzumachen.

Was hat sich in den letzten 50 Jahren
fiir Aktivist:innen in Kolumbien ver-
andert?

Damals gab es in Kolumbien
vollige Unkenntnis tber die Men-
schenrechte. Nach und nach wurde
jedoch ein Klima geschaffen, das eine
Anerkennung systematischer Men-
schenrechtsverletzungen iiberhaupt
erst moglich macht. Forderungen ge-
gentiber den staatlichen Institutionen
sollen demnach nicht als Strategie
zur Schwichung des Systems gese-
hen werden. Ganz im Gegenteil: Das
Einfordern der Menschenrechte soll
dafiir sorgen, die Demokratie zu star-
ken. Trotz der Mechanismen, die zur
Uberwachung, Untersuchung und Be-
strafung von Menschenrechtsverlet-
zungen geschaffen wurden, herrscht
immer noch Straflosigkeit vor: Schwe-
re Verbrechen werden aufgrund von
mangelndem staatlichen Willen ju-

ristisch ~ weder

7 Die Demons- aufgeklart noch
trant:innen
leben noch
immer nicht
in Sicherheijt.” nach wie vor

bestraft. Kollek-
tive Rechte ein-
zufordern birgt
in vielen Regio-
nen des Landes

eine  unmittel-
bare Gefahr. Noch immer werden
Menschenrechtsverteidiger:innen
stigmatisiert und verfolgt. Das Leben
und die emotionale Stabilitat der Op-
fer und ihrer Begleiter:innen ist stark
bedroht. Es ist risikoreich in den Re-
gionen zu bleiben, in denen durch die
vergangenen Friedensverhandlungen

Hoffnung auf Wahrheit, Gerechtigkeit
und Nicht-Wiederholung geschaffen
wurde. Doch es gibtauch einen Funken
Hoffnung: Ein gréfierer Teil der Bevél-
kerung, der iiber die sozialen Bewe-
gungen und die direkt involvierten Or-
ganisationen hinaus geht, unterstiitzt
heute die Arbeit der Aktivist:innen.
Insgesamt scheint das Land jedoch
eherin die dunkelsten Zeiten todlicher
Verbrechen zuriickzukehren.

Mitte dieses Jahres gab es erneut gro-
fReProtesteundstaatliche Repressio-
nen. Wieist die aktuelle Situation?

Durch den Riickgang der Pro-
teste haben auch die Repressionen
abgenommen. Die Konfrontation mit
Polizei und Militér haben nicht mehr
das gleiche Ausmaf wie noch vor ei-
nigen Monaten. Das bedeutet jedoch
nicht, dass Demonstrant:innen jetzt in
Sicherheit leben. Einige Organisatio-
nen prangern an, dass Aktivist:innen
in verschiedenen Teilen des Landes
nicht mehr nur von den jeweiligen
Protesten, sondern auch aus ihren
eigenen Wohnungen abgefiihrt wer-
den. Rechtsmittel wie die praventive
Schutzhaft fiir 72 Stunden wurden
dabei von den Behdrden benutzt, um
Biirger:innen gewaltsam verschwin-
den zu lassen. Die Registrierung sol-
cher Falle lauft erfahrungsge:
mangelhaft und voller Ungereimth
ten ab. Wir gehen davon aus, dass min-
destens 80, vermutlich aber bis zu 200
der wihrend der Proteste gemeldeten
Fille gewaltsamen Verschwindenlas-
sens ungeklart geblieben sind.

INTERVIEW
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DARK STAR

,Mein Aktivismus hat nicht erst
im April 2018 begonnen. Ich bin Aktivi-
stin, solange ich denken kann. Als ich
2019 nach Costa Rica kam, war das sehr
schwierig fiir mich. Es ist anders, in ei-
nem fremden Land aktiv zu sein. Ich
stand vor der Herausforderung der sozi-

io

STIMMEN AUS DEM EXIL

tige Revolutionar
hn gerichteten Proteste bru

ins:
niederschlagen. Uber 300 Demonstrant:innen kom

alen Akzeptanz - in einem Land, das von
rassistischer Diskriminierung, Hunger
und der Pandemie gepragt ist.

Doch obwohl wir uns in der Schwe-
be befinden, kénnen wir Aktivist:innen
im Exil aus Solidaritat mit unseren Netz-
werken, die in Nicaragua fortbestehen,
nicht einfach aufhéren. Aus dem Bauch
und aus dem Herzen heraus machen wir
die Missstinde in unserem Land weiter-
hin sichtbar, damit der Kampf von April
2018 nicht vergessen wird. Wir sind die
kritischen Stimmen derer, die noch dort

Der e

ie gegenii

ums Leben, mehr als 2000 werden verletzt. Seitdem

tber 100.000 Menschen ins Exil, gréBtenteils nach
Doch sie kimpfen von dort aus weiter fiir Gerechtig
gegen die Repressionen. Um fiinf von ihnen geht es hi
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Ortega lasst d

sind, aber nicht auf die Strafe gehen
konnen, um zu demonstrieren. Aus der
Ferne sind wir Zeug:innen all der Men-
schenrechtsverletzungen, die in unse-
rem Land begangen werden. Wir kénnen
nicht mitverschrinkten Armen zusehen
und zulassen, dass dieser Funke des zi-
vilen und friedlichen Kampfes, der die
April-Rebellion eingeleitet hat, erlischt.

Eines der erfreulichsten Dinge am
Exil ist die Moglichkeit, sich zu organi-
sieren und ein soziales Gefiige zu schaf-
fen. Das gibt uns Kraft, Netzwerke zu
kniipfen, damit unser Kampf nachhaltig
ist, Spuren hinterlésst und den Weg fiir
andere Menschen &ffnet, die ins Exil ge-
hen miissen.”

PBI RUNDBRIEF > WINTER 2021/22
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KEYLA

»Ich komme aus der Autonomen
Region der siidlichen Karibikkiiste, die
unter vielen sozialen, wirtschaftlichen
und politischen Problemen und extre-
mer Ungleichheit leidet. Die Menschen
dort werden diskriminiert, weil sie ihre
natiirlichen Ressourcen, ihr Recht auf
Land und ihre kulturelle Identitat ver-
teidigen wollen.

Als ich 2019 nach Costa Rica fliich-
ten musste, war der Schock des Exils
grof3: Ich verliefl mein Zuhause und kam
an einen Ort, an dem ich ganz von vorne
anfangen musste. Trotz grofier Schwie-
rigkeiten erkannte ich, wie wichtig es
war, sich zu organisieren. Die Bevélke-
rung vor Ort kann nur wenig tun, wih-
rend wir im Exil die Freiheit und die Ver-
antwortung haben, unsere Stimmen fiir
die Verteidigung der Menschenrechte zu
erheben.“

GONZALO

»Exil ist ein Angriff auf das Le-
bensprojekt eines jeden Menschen, der
sein Land verlassen musste, um sich
selbst zu retten. Nach einem Anschlag
auf die Organisation, fiir die ich gear-
beitet hatte, floh ich nach Costa Rica. Die
erzwungene Trennung von der Familie
war herzzerreiffend. Obwohl mein Kor-
per aufierhalb meines Landes ist, sind
mein Herz, meine Gedanken und mein
Engagement immer dort. Es ist fiir mich
unméglich, mich von Nicaragua zu tren-
nen - erst recht nicht in meiner Arbeit
als Menschenrechtsverteidiger.

Den Kampf fortzufiihren, ist eine
Moglichkeit, den stindigen Schmerz
des Exils zu lindern. Es ist mein Traum,
meine Hoffnung und unser aller Recht,
in das Land zuriickzukehren, das uns ge-
hort! Dies gibt mir Kraft, die Missstinde
weiterhin anzuprangern.”

CLAUDIA

»Als langjdhrige Aktivistin, Fe-
ministin, Umweltschiitzerin und Men-
schenrechtsverteidigerin hitte ich mir
nie vorstellen kénnen, dass ich mein
Land eines Tages verlassen muss und mit
dem Tod bedroht werde, weil ich fried-
lich protestiert habe.

Ich sah die brutale Unterdriik-
kung der Menschen aus erster Hand. Ich
bin miide von so viel Gewalt und habe
Angst zusammenzubrechen. Doch dann
erinnere ich mich daran, dass das Exil
mir erlaubt, frei und lebendig zu sein,
sodass ich nicht schweigen kann.

DieJahre im Exil sind ein Synonym
fiir Widerstand. Ich habe gelernt unter
den widrigsten Bedingungen mit Wiirde
zuiiberleben. Inmitten des Schmerzes ist
es eine grofie Erleichterung, sich gegen-
seitig zu starken und gemeinsam unsere
Stimmen zu erheben.”

GENESIS

»Den Kampf fiir Menschenrech-
te aus dem Exil heraus fortzusetzen, ist
eine grofle Herausforderung. Fiir mich
bedeutete es, diese imaginire Linie, die
wir Grenze nennen, zu iiberwinden: Die
Verteidigung der Menschenrechte geht
iiber den Ort hinaus, an dem wir uns
befinden. Gleichzeitig bedeutete es, fiir
meine Rechte und mein Leben einzuste-
hen und mich vom Exil aus als Frau mit
Rechten zu begreifen.

Von diesem Stiick Land aus, auf
dem ich mich befinde, hilt mich trotz
der vielen Kilometer Entfernung von zu
Hause, nichts davon ab, weiterzuarbei-
ten. Mein Ziel ist es, die sozialpolitische
Situation in Nicaragua fiir Menschen in
anderen Landern sichtbar zu machen.

Weitere Stimmen aus dem Exil auf
www.pbi-deutschland.de/stimmen

13

PBI RUNDBRIEF > WINTER 2021/22

Peace Brigades International — Redesign



Das pbi-Bildungspro- 0 . »BUEN VIVIR" - EIN GUTES
jekt bietet ein viel- . LEBEN OHNE KOHLE
faltiges Spektrum an \" d [ Xl ) Format Woher kommt der Strom fiirs Internet?
Prisenz- und Online- | : N . Z‘::’l;::':l‘,’e Was hat Kohleabbau mit Menschen-
Workshops an. Hier ab 10. Klasse rechtsverletzungen zu tun? Was gibt
stellen wir eine kleine o= ;2:";;1“@ es fiir Alternativen dazu? Dies sind nur
Auswahl v¢ Demsslz":;:fx’r‘"m einige Fragen aus dem Workshop ,.Die
Gruppengrofe Spuren von Kohle in Kolumbien und
it Deutschland - fir ein ,Gutes Leben’ ohne
Kohle”, der sich mit dem Kohleabbau in
Kolumbien und den Verbindungen nach
Deutschland beschiftigt. Ein Kohlequiz
vermittelt den Teilnehmenden grundlegen-
des Wissen tiber Nutzen und Problematik
des Kohleabbaus und der Kohleverstro-
mung. Am Beispiel Kolumbiens lernen die
Teilnehmenden mehr tiber die globalen
Zusammenhange und tiber Menschen-
rechtsverletzungen, die durch den Koh-
leabbau entstehen. Die Forderungen nach
Klimagerechtigkeit verschiedener sozialer
Bewegungen und alternative Konzepte
wie das stidamerikanische ,Buen Vivir”

UNGSARBEIT

Sich in andere
Menschen, deren
Interessen und

nen, ist nicht immer

einfach. Unsere

Workshops lassen

die Teilnehmenden

unterschiedliche

Lebensrealitdten

kennenlernen und

nachvollziehen.

Sie vermitteln Wis-

sen iiber die Hinter-

griinde und Ursa-

chen von Konflikten

machen globale Zu- i e

sammenhénge durch Jutie ;::z:"“"’-‘

handlungsorientier- ca. 4 Stunden e e ishon
PLANSPIEL e VERLETZLICHKEIT ALS Zielgruppe

ab 9. Klasse

bar und nehmen die »RECHT AUF WASSER* G"“tlZP;'S‘?;:ﬂ' EXISTENZIELLER TEIL DES MENSCHSEINS Dauer
Verbindung zwischen Am Beispiel der Region MATO- : Im Workshop ,,Das gemeinsame Empfinden von Fragilitat — bisnk;:y[:i’;:ﬁ:;qq
Individuum und PIBA* in Brasilien lernen die Teil- Vulnerabilitat als Verbindung und Stirke” steht die Auseinan- DE;‘;:,:’E‘;’;EM
Gruppe in den Fokus. nehmenden komplexe Zusammenhinge zwischen dersetzung mit sich selbst und die Beziehung zwischen Individu- Gruppengréfe
Erzdhlen Sie anderen Landraub, GroBplantagen, Rodungen und dem Men- um und Gruppe im Fokus. Spezielle Ubungen machen die eigene e
gerne von pbiund schenrecht auf Wasser kennen. Nachdem politische Verletzlichkeit als verbindende und stirkende Erfahrung begreiflich.

machen Sie uns an und rechtliche Hintergriinde des Konflikts verdeutlicht Die (Korper-)Ubungen kommen gréBtenteils ohne Sprache aus und laden zur Wahrneh-
Schulen, in Jugend- waurden, schliipfen die Teilnehmenden in die Rollen mung von Emotionen und Impulsen ein, die nonverbal transportiert werden. Beim ,,Silent
gruppen und bei der Beteiligten und vertreten aktiv deren Interessen. Storytelling” durchleben die Teilnehmenden eine persénliche Erfahrung noch einmal neu
Multilikator:innen So werden die entstehenden Konflikte emotional und kénnen ihren Blick darauf verdndern. Elemente des Improvisationstheaters unterstiit-
bekannt. greifbar und ganzheitlich verstandlich. zen die Starkung der Personlichkeit und geben Impulse fiir die Selbstfirsorge.

. . zeigen schlieBlich Handlungsméglichkeiten
‘orma
Simulation e X > auf und motivieren selbst aktiv zu werden.

PERSPEKTIVWECHSEL
UND SELBSTERFAHRUNG
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8 * MATOPIBA steht fir ein brasilianisches Gebiet von tiber 73 Mio. Hektar Land, das sich iber

die Bundesstaaten Maranhao, Tocantins, Piaui und Bahia im Nordosten des Landes erstreckt.
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Menschen & Mirkee

Titelthema

vielen Wirtschaftsbereichen profilie-
ren sich INFLUENCER. Auch in der
nwirtschaft ist diese Entwick-
lung angekommen. Obwohl sie weniger
rasant ist als in anderen Segmenten,
\*E Ny gibt es doch cinige Vordenker, die
~ -[‘:Iurzer
Ly INMOBILIER hervorstechen. Eine Analyse des Ge-
—  WFLAENGER schehens und seiner Protagonisten.

'FOKUS
SOCIAL
MEDIA
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Verwalumg & Vesmarktung

ON FERNE SEID
IHR MIR GEGRUSST

Die Moglichkeit, Eigentiimerversammlungen VOLLSTANDIG
ONLINE abhalten zu kénnen, steht, wie beschrieben, vor der
Tiir. Die Technologie dafiir steht langst bereit.

b als lastiger Termin oder wicheige Informati
und Beschluss i

s bur disruptiven Unnwl e
Shrend der Corona-Pandemie galt be des Derch
iihrung dicscr Versammungen strikte Priscozpficht.
Dic inzwischen berithmt-beriichtigien AHA-Regeln
fibrten jedoch 2 einem Digitalisierungsschub, auf
den Deutschland ohne tatkedftige Untersctitnsn
b beu
haffen,
uhalten,

cs noch nicht gestatrct,
tmerversammbung durchzofithren
Hybrid versammlungen, bel denen F

ciner rein digitalen Veranstaltung nicht vollssandig

wenutrt werden kinnes, besspielsweise wel fiir
Prasengwiia;

kungslocation voebe

et
merverband Wohnen im E,Mmm
(W) frchter, dass reine unge
weniger mit der digitalen Welt versraute Eigentimer
von ciser Teilnahme abschrecken kénnten, dringt

band der Immobilierverwalier Deutschland

auf eine moglichst schnelle Erlaubai von

puren Online-Eigentiimerversammbungen - nicht
aum Zweck der Abschaffung von Prasenaversamm-

Tungen, sondern als susiteliche Option, ctwa um
<idungen 7u beschlcunigen, mehr Menschen
dalichkeit zur Tcllml\me L] mh:m und den

nden sechischer

danten, sieht der
v nu durch die Pm.. widerlegr: Fraie Erfahrungen
hatten gezesgt, e Betciligungaquote sogar
:rnohr. wo ein mglulrr Zugang ermaglicht weede.

TECHNISCHE UMSETZUNG:
WACHSENDE AUSWAHL VON ANBIETERN

e Vorteile von Online-Versammlungen sind weit-
sehend mit den seit Jahren bekanntcn positiven:
Aspekien der digisaien Pros ssabwicklung ideatisch,
Die wichigsten fasst Gero Graf, Prokurist des Yer-
walmngssoftware-Anbicters \u(—
!

e chc Voresie ciner Online gt

menlung heute auf der Hand: keine An=

ge und Reisekasten, Fernzugsitf auch yon
mabiken Fndgeriten aus, keine Kosten filr benutate
Raumlichkeiten sowic ericichterte Terminicrang der
“Versammlung, da sich die Teilnchmenden nicht afl

n. Bei Portalld-

susgen nutzen alle autorisicriea Teilnehmenden e
Zugangsoptionen, was Datcnsicherheit gewableistet
wnd die Authentifizicrung erleichtert. Hinzn kommit,
dass beim Modell der s,mm crwalrumg Mitglieder
ans dem Eigentamerkreis auf cgene Initiative Ver-

sammlungen auch auferhalb des jihrlichen Tlrlﬂ‘_)

cinberafen und abhalten kannen, ciwa um Detaile

- 08 /2023
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