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Deze programma’s zullen
we gebruiken

Blender
Text
Mesh Object



User Perspective
(1) Collection | Cube

Selecteer Camera en Licht en Verwijder deze met sneltoets X.




&5 Scene

> Scene
v Units

Unit System

Unit Scale

Rotation

Length

Mass

Time

Temperature
> o Gravity
> Simulation

> Keying Sets

> Audio

Metric

0.001000

Separate Units

Degrees
Millimeters
Kilograms
Seconds

Kelvin

> Rigid Body World

> Light Probes

> Animation

> Custom Properties

Onder Scene Properties, wijzig Unit Scale naar 0.001
Wijzig Length naar Milimeters. Zo werken we op de juiste schaal.



< Scale A
« Text Info « 3D Cursor

~ Annotations

« Extras + Bones
+ Motion Paths

~ Relationship Lines & Origins

« Outline Selected

v Color Opacity

Onder Viewport Overlays, verander ook hier schaal naar 0.001.



Viewport Overlay?

Visueel hulpmiddel dat je helpt bij het navigeren, met behulp van assen
en hulplijnen. Het aanpassen van de schaal verandert de verhouding of
zichtbaarheid van deze lijnen, zonder invloed op de objectenin je scene.



Tekst



Delete selected objects?

Cancel

Verwijder Cube (X).




/O Search...

v Mesh
_) Curve
' Surface

@& Metaball

a Text

‘ Volume

ﬁ CroasE Panclt Add a text object to the scene.

* Armature
Lattice

Empty

Image

Light
Light Probe

Camera
Speaker
Force Field

Collection Instance

Voeg Text toe met SHIFT + A.




f¥ EditMode v View Select Text 17, Global v P~ D)l v (o
B, Object Mode
I8 EditMode:

(1) Text

Om tekst te bewerken, ga naar Edit Mode.




Edit Mode?

Bewerkingsmodus waarin je de geometrie van een 3D-object kunt
aanpassen door vertices, edges en faces direct te manipuleren.



Je kunt nu de tekst wijzigen.




‘W ObjectMode v View Select Add Object 2 Global v (v Qi v (o

(1) Collection | Text

Ga terug naar Object Mode
om font en stijl aan te passen.




W Text > O Text

A v Text

v Shape

Resolution ... 12

Render U 0]

Fast Editing
Fill Mode Both

> Texture Space
> Geometry
v Font

Regular Fv
Bold | %

Italic | %

Bold&.. F'v

v Transform

Size

Shear

Object Font

Bij Font Properties, kies een font door op mapje
te klikken bij een representatieve tekststijl.



Size
Shear

Object Font

Text on Cu...

Underline P...
Underline T...

Small Caps...

~ Paragraph

v Alignment

Horizontal Left v

Vertical [T| Top Baselinev

v Spacing

Character ...
Word Spaci...
Line Spacing

Offset X
Y

> Text Boxes

> Animation

> Custom Properties

Door te scrollen kun je ook spatiéring, interlinie en
andere eigenschappen aanpassen.



Object

Adjust Extrusion
Adjust Offset

Convert To

Set Origin

28 Copy Objects
\, Paste Objects jﬁ Grease Pencil

[ Duplicate Objects

Met rechtermuisknop, selecteer object en kies voor Convert To Mesh.




Mesh Object?

3D-model opgebouwd uit verbonden punten (vertices), randen (edges)
en vlakken (faces) waarmee de vorm wordt gevormd.

Als we tekst omzetten in een Mesh Object,
is de tekst niet meer aanpasbaar.

Wil je een backup van je tekst zodat je die nog kan aanpassen?
Dupliceer deze dan eerst door SHIFT + D.



Object

Adjust Extrusion
Adjust Offset

Convert To

Set Origin

28 Copy Objects
\, Paste Objects jﬁ Grease Pencil

[ Duplicate Objects

Met rechtermuisknop, selecteer object en kies voor Convert To Mesh.




