


LU'exposition UNCONCRETE est le fruit
d’un dialogue sur le skateboard entre
Francois Bellabas et Benjamin Roulet, entre
un pratiquant et un non-pratiquant. Elle
rassemble un corpus d’ceuvres qui interroge
la discipline, son lien aux espaces urbains
et son imaginaire. UNNCONCRETE tente

de traduire une expérience du skatehoard
dans un langage visuel et sensible. Si I'un
des deux artistes connait intimement la
gestuelle du skate, le second s’en empare
par 'observation sur site et en ligne.
Francois Bellabas et Benjamin Roulet
dialoguent activement, scrutant et intégrant
la sensation de la glisse par leur pratique
commune de I'image. Il y a le skate

éprouvé et le skate révé. Les deux artistes
s’approprient différents outils [photographie,
photogrammeétrie, modélisation 3D,
impression 3D, vidéos, algorithmes de
générations d’'images, réalité augmentée)
pour modéliser le lien entre espace physique
(rampe, rail, spot, courbe, etc.) et espace
virtuel, entre tangible et impalpable. Par
cette approche, ils proposent une extension
du territoire du skatebhoard a la fois concret
et non concret.

\

“Par sa pratique, par son geste, le rider
[le skateurl expérimente de maniére
physique et sensuelle la forme, la vélocité
et les propriétés du bhéton.”

— Francois Bellabas




LU'espace conceptuel du duo et 'espace
physique du Lavoir Numérique se structure
en trois axes. Le premier axe s’intéresse aux
mouvements du skateur et de sa planche.
En utilisant des outils de tracking d’images
vidéo et de modélisation 3D, Francois
Bellabas et Benjamin Roulet extraient,
isolent et solidifient les mouvements d’un
trick (d’une figurel dans I'espace. Ceux-

ci s’incarnent a la fois en sculptures et en
vidéo. Ces formes dévoilent chacune a leur
maniére la complexité, a la fois physique

et poétique, de gestes parfois illisibles

pour I'eeil. Le second axe s’intéresse a la
faculté propre au skateur a inventer la ville
comme un terrain de jeu, comme une réalité
a modeler et a courber. Les deux artistes
explorent espace urbain a la recherche

de spot, afin de constituer une bibliothéque
de formes. Puis, ils les combinent et les
sculptent numériquement pour obtenir des
maquettes en bhéton. Redevenus solides, ces
extractions urbaines imaginaires s’activent
en réalité augmentée via 'utilisation d’un
smartphone ou d’une tablette, pour révéler
des mouvements de glisse possibles ou
fantasmés. Cette recherche de formes
propices a la glisse se retrouve également
dans leurs photographies générées par
algorithmes ou les images font fi de la
gravité et des échelles. Elles proposent aux
visiteurs des paysages d’un monde paralléle
ou le héton devient liquide et Iarchitecture
devient sculpture.
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0C Ramps - How to huild a howl - skate park or ramp [(Youtube)



Confusion Magazine - Quarter pipe built with locals (Blog post] / Vincent Paguereau
(Pinterest) / Spohn Ranch, D4 Bowls [(Flickr) / Spohn Ranch, Lake Fairfax Skatepark [Flickr)
Spohn Ranch, Lake Fairfax Skatepark (Flickr]l / Spohn Ranch, Cole Park Skatepark [Flickr)

Red Bull - Skating Through A Forest with Gustavo Ribeiro, Ryan Decenzo & Friends
WHEELS ON WOODS (YouTuhe)



Red Bull - Building A Skatepark Out Of Salt | Jaakko Ojanen’s White Desert (Youtuhel
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Teenage Simulator design research
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