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Marionet Verdraaien

in lllustrator
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Met Marionet Verdraaien vervorm,
transformeer en verdraai je objecten.

Selecteer hiervoor eerst je object.




Klik op een plaats op je object om een punt toe te voegen.
Sleep het punt naar de gewenste richting om te vervormen.



KLIKEN DELETE

Je kunt punten verwijderen (selecteren en deleten).
Voeg dan zelf terug nieuwe in.



Om meerdere punten te selecteren (en transformeren),
gebruik de SHIFT-toets.



TIP
zorg dat je altijd meer dan een punt toevoegt, want de punten
reageren op elkaar tijdens het vervormen.



Gebruik de Marionet Verdraaien-tool bij je eigen ontwerp.
Indienen: naam_voornaam_marionetverdraaien.ai



