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Digital Exchange 2

About the project

The exhibition project Digital Exchange II, which took
place from 3 September until @ October 2015 in the
Topicuv salon gallery in Prague, Czech Republic, we
could see the results of cooperation between two allied
institutions: the Studio of Sculpture 1 of the Faculty of
Fine Arts of Brno University of Technology (FFA BUT) and
the School of Visual Arts in New York (SVA). Entitled

Hi Rez/Lo Rez, another exhibition soon followed - it was
conducted from 26 September to 17 October 2015, this
time in the premises of the SVA Flatiron Gallery in New
York under the curatorial leadership of Suzanne Anker.
For the second time, both schools exchanged their works
in a digital format, materialized them using 3D printers
and finally exhibited them. This unique arrangement
thus allowed two absolutely identical exhibitions being
presented almost at the same time, which would currently
not be possible to achieve in any other way. The works
are of small dimensions; their size - to facilitate the
process - always corresponds to the possibilities of

the print area of the device. For the same reason,

the sculptures bear no secondary coating, so the viewer
is confronted with a ,rough” output of 3D printers, which
has not undergone any further intervention.

The first contact between the workplaces of Brno and
New York occurred in 2013 during the visit of teachers
and artists from the SVA to the FFA BUT. The newly
established cooperation resulted in the project Digital
Exchange, which was introduced in the form of an
exhibition at the Gallery of the Good Shepherd in Brno
during March and April 2014. As its name suggests, the
exhibition Digital Exchange Il is a direct continuation.

Digital Exchange 2

O projektu

V projektu Digital Exchange Il, ktery byl v terminu
3.-9.10. 2015 predstaven v Topi¢oveé salonu v Praze,
muazeme sledovat vysledky spolupraci mezi Ateliérem
socharstvi 1 Fakulty vytvarnych uméni VUT v Brné

se School of Visual Arts v New Yorku. Druhé z vystav

s ndzvem Hi Rez/Lo Rez probéhla ve dnech 26. 9.-17.

10. 2015 v prostorech SVA Flatiron Gallery v New Yorku
pod kuratorskym vedenim Suzanne Anker. Obé Skoly

si jiz podruhé v digitdlni podobé vymeénily studentské
prace a nasledné je za pouziti 3D tiskarny materializovali
a vystavili. Timto jedine€énym zptisobem byly upofadany
dveé vystavy prezentujici naprosto identicka dila, ¢ehoz by
v soucasné dobé nebylo mozné zadnym jinym zplsobem
dosdhnout. Jedna se o prace drobnych rozmérdq, jejichz
velikost - pro usnadnéni vyrobniho procesu - odpovida
vzdy moznostem danych tiskovou plochou zafizeni.

Ze stejného dlvodu nejsou sochy opatfeny druhotnou
povrchovou Upravou, takze je divdk konfrontovan

s ,hrubym” vystupem z 3D tiskarny, ktery jiZ neprosel
zadnym dalSim autorskym zasahem.

K prvotnimu kontaktu mezi brnénskym a newyorskym
pracovi$tém doslo v roce 2013 bé&hem navstévy pedagogl
a umélcl z SVA na FaVU VUT v Brné. Vysledkem nové
navézané spolupréce se stal projekt Digital Exchange,
ktery byl pfedstaven formou vystavy v brnénské Galerii

U Dobrého Pastyre v pribéhu mésice bifezna a dubna 2014.
Jak vyplyva z ndzvu, vystava Digital Exchange Il je jeho
pfimym pokracovanim.
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Virtual technologies are allowing for many new ways to
view and share exhibitions. Devices such as the Oculus
Rift and Google Cardboard can create a virtual reality
experience by way of lenses and video projections.
Students (and other interested individuals) can experience
museums, historical sites, and more from the comfort

of their classroom or home. Museums that are halfway
around the world, normally unreachable by any feasible
means, can be viewed with a simple download. Historical
sites that may not even exist anymore can be recreated in
a three-dimensional space to create a unique experience
that can be easily shared.

In this same sense, we have used 3D modeling and 3D
printers at SVA and FFA BUT to share our artwork with
each other. Over the past years, our students have already
been creating sculptures by way of digital means. By
creating 3D models on the computer, we can use the
information to "print” the digital 3D model into a physical
3D sculpture, layer by layer. The 3D printers used to
fabricate the sculptures only require materials to print
and a 3D digital model in the form of a digital file. Since
the digital file can be sent by digital transmission (via
email or otherwise), we are able to send and receive files
to anyone in the world. This process of sharing is what led
us to our Digital Exchange with FFA BUT.

The output from the 3D printers is so precise that
each printed piece at SVA is, in theory, identical to

a printed piece at FFA BUT. This technology has allowed
us the opportunity to create a collaborative exhibition
that exists at the same time with the same content.
Digital Exchange Il is our second exhibition with this
collaboration, existing in Prague and New York City
simultaneously. While it is unfortunate that our time
zones are drastically different (preventing live stream
capability), the exhibitions overlapped to display the
same work in both cities for two weeks.

As technology advances, our methods of sharing will
advance and become even more sophisticated. Moving
forward, we hope to continue our collaboration as

it evolves with our foremost goal being a rewarding
experience for the students at SVA and FFA BUT.

Michael Falk
SVA

Virtualni technologie ndm nabizi nové moznosti, jak
prezentovat a sdilet vytvarna dila formou vystav. Nastroje
jako Oculus Rift a Google Cardboard jsou schopny
vytvéret virtualni realitu pomoci Co€ek a video projekci.
Studenti (a dalsi zajemci) si tak mohou prohlédnout
muzea a historické pamatky z pohodli §kolni u¢ebny nebo
svého domova. Muzea, kterd se nachéazi v rliznych ¢astech
svéta a jsou za normalnich okolnosti nedosaziteln3, je
dnes mozné navstivit jednoduse tak, Ze si je stahnete

do pocitace. Historické pamatky, které uz ani nemusi
existovat, mohou byt rekonstruovany v 3D prostoru

a nabidnout nam vyjimecény zazitek, ktery lze velmi snadno
sdilet.

Abychom spolu mohli sva vytvarna dila sdilet i my,
rozhodli jsme se béhem spolupréce School of Visual

Arts (SVA) a Fakulty vytvarnych uméni VUT v Brné (FaVU
VUT v Brné) v podobném smyslu vyuZzit 3D modelovani

a 3D tisk. Nasi studenti v poslednich letech jiz digitalni
technologie k vytvareni soch vyuzivali. S pomoci 3D
modell navrzenych v pocitaci pracujeme s digitalnimi
daty, abychom virtuadlni modely vrstvu po vrstvé ,vytiskli”
a ziskali tak realna trojrozmérna dila. 3D tiskarny, které
sochy vytvafi, vyZzaduji pouze tiskovy material a 3D model
ve formeé digitalniho souboru. ProtoZe digitalni soubor

je mozné odeslat digitalnim pfenosem (napf. pomoci

e-mailu), mGzeme timto zplsobem rozesilat a nésledné
pfijimat data po celém svété. Tento zplsob sdileni nés
také dovedl ke spolupraci s FaVU VUT v Brné na projektu
Digital Exchange.

Vystup z 3D tiskaren je natolik presny, Ze je teoreticky
mozné, aby byl kazdy model vytistény na SVA identicky

s vytiskem pofizenym na FaVU. Tato technologie ndam
umoznila usporadat ve vzdjemné spolupraci vystavu, ktera
je videntické podobé ve stejny Cas realizovana na dvou
rdznych mistech - v Praze a New Yorku. Digital Exchange
Il je jiz v pofadi druha sochafska prehlidka, ktera je
vysledkem tohoto Usili. Navzdory problémdm plynoucim

z rdznych ¢asovych pasem (kterd bohuzel zabranila
mozZnosti Zivého ptrenosu), se doba trvani vystav prekryvala
po celé dva tydny.

S vyvojem technologii se kupfedu posunuji i nase
moznosti sdileni, které se stavaji stale vice sofistikovanymi.
Doufejme, ze spolu s timto pokrokem se bude dalevyvijet

i naSe budouci spoluprace, jejimz hlavnim cilem je
zprostfedkovat vzajemny tvaréi pfinos studentdm obou
$kol, SVA i FaVU VUT v Brné.

Michael Falk
SVA



Memento Mori

Vincent CY Chen

2015
3D print, ABS plastic
25x19x17cm

2015
3D tisk, ABS plast
25x19x17cm New York



2015
3D print, plaster composite
20x19x19cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
20x19x19cm

Our Sin

Wenye Fang

New York




2015
3D print, ABS plastic
15x60x10cm

2015
3D tisk, ABS plast
15x60x10cm

Taj Mahal’s Embrace

Monica Lai

New York




2015
3D print, plaster composite
23x15x9cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
23x15x9cm

Foot

Vilis Lipins

New York




2015
3D print, ABS plastic
17x14x14 cm

2015
3D tisk, ABS plast
17x14x14cm

One Line

Cameron Ritchie

New York




2015
3D print, ABS plastic
25x14x13cm

2015
3D tisk, ABS plast
25x14x13cm

My Ugly Foot

Erica Spinozzi

New York




2015
3D print, ABS plastic
20x13x12cm

2015
3D tisk, ABS plast
20x13x12cm

Directors of Acquisition

Devin Tamiazzo

New York




2015
3D print, plaster composite
54x13x38cm

2015
3D tisk, sadrovy kompozit
54x13x38cm

Ring

Li Yao

New York




2015
3D print, ABS plastic
22x14x13cm

2015
3D tisk, ABS plast
22x14x13cm

A Coin Toad

Xinhai Zhao

New York
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Digitalni sochafrstvi je cesta k novym tématiim a formam.
Zpftistupnuje svét tvarl v jejich pfesnosti a rozmanitosti
tvarovych kreaci. Pomiji krasu a silu materidlt a nechava
umélci k rozvijeni kreativity jen Cisty tvar. Méni se i logika
ustalenych socharskych postup. Plastiky mohou vznikat
bez zavislosti na fyzikalnich zdkonech a moznostech
materidlld; volba materidlu pfichazi treba az v posledni
fazi prace, kdy je socha tvarové jiz zcela dokoncena. Velka
socha mUze vzniknout proto, aby definitivni realizace méla
velikost skici. Definitivné tvarové i rozmérové dokoncena
socha mUze ménit své rozméry, byt zrcadlové prevracena

i vSemozné jinak objemové i povrchové upravovana.

Diky 3D skenovani je mozné, aby vlastni sochafska

prace zacinala u realisticky pfesného modelu. Nastrojem

k opracovani digitdlni sochy se stava uprava jejiho
zépisu. Otevird se obrovsky prostor neprozkoumaného
svéta tvar(. Diky 3D technologiim do néj mizeme

nejen vstupovat, ale také z néj vynaset a realizovat vize

a predstavy, které v tomto svété oprosténém od hmoty

a materidll vznikly. Nedokazi odhadnout, kde a jak tento
proces skon¢i, ale jsem rad, ze zacal.

Michal Gabriel
FaVU VUT v Brné

Digital sculpting represents the way to new topics

and forms. It provides access to a world of shapes in
their accuracy and diversity, and gives room for rapid
materialization of the most complex shaped creations. It
ignores the beauty and strength of materials and leaves
artists with just pure form to develop with their creativity.
The logics of traditional sculptural practices have started
to change as well. Sculptures can now be formed without
depending on physical laws and possibilities of materials;
the choice of material may even come up during the last
phase of work, when the shape of a sculpture has been
completely finished. Large sculptures are created and
completed from a mere sketch. The sculpture is may be
completed as far as its size and shape is concerned, but
it can still change its appearance to be mirror-reflected

or one of many other ways its volume and surface can

be treated. Thanks to 3D scanning, a sculptor’s work can
start with a realistically accurate model. The tool for
processing digital sculptures lies within the modification
of its data files. This opens a huge area of an unexplored
world of shapes. Thanks to 3D technologies, we can not
only enter this world, but also realize our visions and
ideas that emerged in it, freed from matter and materials.
| cannot foresee where and how this process ends, but

| am glad it has started.

Michal Gabriel
FFA BUT



Stavba
Construction

Ladislav Duchacek

2015
3D print, plaster composite
25x48x25cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
25x48x25¢cm Brno




Rez zatisim
Cut of Still Life

Jiri Kamenskich

2015
3D print, plaster composite
20x8x12cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
20x8x12cm Brno



Eva

2015
3D print, ABS plastic
18 x19x20cm

2015
3D tisk, ABS plast
18x19x20cm

Brokolice
Broccoli

Lukesova

Brno




2015
3D print, plaster composite
25x25x20cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
25x25x20cm

Duch lesa
Spirit of Forest

Nikola Mojsl

Brno




2015
3D print, plaster composite
25x15x13cm

2015
3D tisk, sadrovy kompozit
25x15x13cm

Intuice, pravidlo, rad
Intuition, Rule, Code

Tomas Pavlacky

Brno




Muchlaz - Kralik
Crumpled Rabbit

Markéta Schiffnederova

2015
3D print, plaster composite
25x15x20cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
25x15x20cm Brno



2015
3D print, plaster composite
25x9x20cm

2015
3D tisk, sddrovy kompozit
25x9x20cm

Sadra
Plaster

Jana Schlosserova

Brno



2015
3D print, ABS plastic
17x21x20cm

2015
3D tisk, ABS plast
17x21x20cm

Zvykacka
Chewing Gum

Helena Tumova

Brno




2015
3D print, ABS plastic
21x20x20cm

2015
3D tisk, ABS plast
21x20x20cm

Naramek
Bracelet

Marie Videmanova

Brno




2015
3D print, plaster composite
1M x11x12cm

2015
3D tisk, sadrovy kompozit
1M x11x12cm

Sbaleno
Packed

llona Zupkova

Brno




3D Studio

AS1
FaVU VUT v Brné

CRASH TEST 5: TRANSMISE

Nazev CRASHTEST vyplyva z podstaty projektu:
je metaforou zatézové zkousky studujicich umélct
a kurétord, ktefi se prvné setkavaji pfi tvorbé vystavy.

CRASHTEST je multilateralnim projektem Katolické
teologické fakulty UK v Praze, ktery zvySuje odborné
a praktické kompetence viech participujicich stran.
Svou podstatou spojuje jednotlivce a celé instituce,
které spolupracuji na realizaci spole¢ného dila. Proto
ma Siroky dopad na vSechny, kdo se do néj zapoji.
Predevs8im studenti rozvijeji své odborné dovednosti
(uméleckou kritika, redak¢ni prace, psani odborného
textu, instalace expozice aj.), ddle manazerské
a komunikaéni schopnosti. Jedna se o klicové
kompetence, které v budoucnu ovlivni jejich pracovni
perspektivy. Rovnéz kontakt a kooperace mezi
univerzitnimi institucemi, pro které vytvari CRASHTEST
prostor, je zasadni pro budouci konkurenceschopnost
jejich absolventl v lokalnim i globalnim méritku. Projekt
Transmise se v roce 2015 zaméfFil na technologii 3D tisku.
Na vystavé byla zastoupena sochafské dila studentd,
absolventl a vyucujicich Ateliéru socharstvi 1 FavU VUT
v Brné. Zvlastnimi hosty byli studenti School of Visual
Arts z New Yorku.

kurator projektu: Milan Pech

VYSTAVUJICi UMELCI

FaVU VUT v Brné: Petra Bojanov3g, Ladislav Duchéacek,
Michal Gabriel, Monika Horcicov4, Jifi Kamenskich,
Adam Krhanek, Petr Krivak, Eva LukeSova, Tomas$ Medek,
Nikola Mojsl, Tomas Pavlacky, Helena Timov4, Jana
Schlosserova, Markéta Schiffnederovéd, Hana Svobodov4,
Jan Sebanek, Dusan Vaiia, Marie Videmanova, llona
Zupkova

SVA: Vincent CY Chen, Wenye Fang, Monica Lai, Vilis
Lipins, Cameron Ritchie, Erica Spinozzi, Devin Tamiazzo,
Li Yao, Xinhai Zhao



AUTOPORTRET, Narodni divadlo Brno:
Reduta, Brno
2015

Studie autoportrétu je od roku 2004 tradi¢nim Ukolem
studentt 1. ro€niku Ateliéru sochafstvi 1 na Fakulté
vytvarnych uméni VUT v Brné. Kazdé busta je vzdy
modelovana klasicky z hliny za pomoci soustavy zrcadel
a mnozstvi fotoreferenci. Hotové busty v Zivotni velikosti
jsou nasledné odlity ze sadry. Studenti je dale digitalizuji
v rdmci vyuky pfedmétu 3D skenovani. Zmensené busty
prezentované na vystavé byly vytvofeny metodou 3D
tisku ze sddrového kompozitu. Galerie ateliérovych

autoportrétl zde byla jako celek vystavena vibec poprvé.

DIGITAL EXCHANGE, Galerie TIC:
Galerie U Dobrého pastyre, Brno
2014

Vystava Digital Exchange predstavila vysledky tvarei
spolupréace studentl Ateliéru socharstvi 1 Fakulty
vytvarnych uméni VUT v Brné a newyorské School of
Visual Arts, ktera byla zaloZzena na vzajemné vyméné
datovych soubor( a ndsledném 3D tisku drobnych
socharskych realizaci. Brnénské vystava byla reprizou
projektu Everything Digital, jehoz prezentace probéhla
v roce 2014 ve Flatiron Gallery v New Yorku.



INNOVATION IN ART, sidlo firmy Deloitte

Ceska republika, Praha
2013

Cilem ojedinélého projektu, ktery probéhl v roce 2013,
byla podpora inovace a uméni ve spojeni s mladymi
talenty. Studenti Ateliéru socharstvi 1 FavVU VUT v Brné
dostali za ukol tvaréim zpdsobem uchopit hodnoty
spole€né pro svét byznysu a uméni. Vysledkem se
stala tematicka série plastik vyhotovenych za pomoci
digitalnich technologii: optické digitalizace a 3D tisku.

EVERYTHING DIGITAL, SVA Flatiron Gallery, New York
2014
kurdtorka: Suzanne Anker

V New Yorku ve vystavnich prostorech SVA Flatiron
Gallery probéhla vystava zaméfena na 3D technologie,
které se svymi dily ucastnili i studenti Ateliéru sochafrstvi
1 Michala Gabriela. Jednalo se o vibec prvni vystavu,
kterd probéhla ve spolupraci FavVU VUT v Brné a School
of Visual Arts.



DIGITALNI SOCHY, brno-gallery.cz, Brno
2012

Po prazské premiéie v Centru sou¢asného uméni DOX
byla v poloviné unora 2012 zahajena vystava Digitalni
sochy. Jednalo se o socharfskou prehlidku vénovanou
vysledkdim spole¢ného projektu studentl a pedagogl
FaVU VUT v Brné&, AVU v Praze a FUD UJEP v Usti nad
Labem. Vystava byla vysledkem projektu Digitalni
technologie v sochaiské a prostorové tvorbé a reagovala
na nejnovéjsi rozvoj forem a metod umélecké tvorby.
V8echny vystavené prace byly vytvoreny v 3D studiu na
FaVU. Na vystavu byly zafazeny také prace pedagogu
Ateliéru sochafstvi 1 Michala Gabriela a Tomase Medka,
které ilustrovaly materialové moznosti 3D technologii pfi
realizaci klasickych soch.

DIGITALNI SOCHY, Centrum souéasného uméni DOX,
Praha
201

Vystava Digitalni sochy predstavila aktualni trend
progresivniho digitalniho sochafstvi, které vyuziva
nejnovéjsi prostfedky prostorové tvorby a pfesného
projektovani objektd. Na vystavé byl predveden vybér praci
studentu ateliér(i sochafstvi a prostorové tvorby FavVU VUT
v Brn&, AVU v Praze a FUD UJEP v Usti nad Labem.
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IA CHODU STROJE!

Nikola Mojsl: VIRTUALNi DRAPERIE - SLUNE
2015

PLA plast

100x144x49cm

' 3D socha - render |

2 3D socha - render Il

3 Socha 1:1 pfipravena pro tisk, rozdélena na 58 dill

4 Tisk jednotlivych dil(, sila stény 3,5 mm

® Retusovani dill

¢ Skladani sochy metodou svareni plastd a tmeleni
z vnitfni a vnéjsi strany soucasné

7 Dokoncena socha samonosného skeletového typu o sile
stény 3,5 mm

3D tisk dild: Martin Kralik
sponzor: PV Plasty Mladec
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Dusan Vana: PATIZON

2015

silikon, ABS plast, neodymové magnety, elektronika,
olovéna zavazi

8x21x21cm

' 3D skenovani skute¢ného patizonu

2 3D model vyhotoveny v programu GOM Inspect

8 Tvarové upraveny model vytistény ze sddrového
kompozitu

4 Vyroba lukoprenové formy - délici rovina

5 Tisk ¢asti vnitiniho skeletu z ABS plastu

¢ Formy a vnitfni skelet pfichystané k odlévani ze silikonu

7 Hotovy ,levitujici” Patizon
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Tomas Medek: TWINS
2014

ABS plast
120x220x125¢cm

' Pomoci 3D skeneru byla naskenovéna tykev, kterad byla
deformaci v 3D programu upravena do potfebného tvaru.

2 Néasledovalo modelovani organické struktury na povrchu
objektu.

3 V rdmci technologické ¢asti doslo ve virtudlnim prostredi
ke zvétSeni objektu do redlného méfitka a rozfezani na
jednotlivé tisknutelné dily.

4 Tisk jednotlivych dill trval jeden rok.

5 Na vyslednou realizaci bylo pouzito 360 dild.

¢ Objekt se slepoval postupné po jednotlivych segmentech
az do vysledného tvaru. Nakonec nésledovala posledni
faze tzv. postprocessing - brouseni, tmeleni a stiikani.

7 Vyslednd socha



Markéta Schiffnederova: MUCHLAZ - PASOVEC
2015

3D tisk, sddrovy kompozit

21x30x18 cm

' Skenovani zmuchlaného papiru pomoci 3D skeneru
Uprava skenu ve virtudlnim prostoru do vysledného
tvaru zvirete

Polygonova sit - detail pfipravované figury pasovce
Render modelu v pocitadi

Proces tisku v praskové tiskarné ZPrinter 450
Zpevnovani vytisténého modelu epoxidovou pryskyfici
(nasleduje vytmeleni objektu a jeho barevna Uprava)

7 Vysledny objekt
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Michal Gabriel: SIGMUND FREUD
2006

polyesterovy sklolaminat, bronz
155x299x187 cm

' Rozpracovany model sochy v méfitku 1:10

2 Hlinény model Sigmunda Freuda v méfitku 1:1

3 Skenovani odlité laminatové sochy pomoci 3D skeneru

4 Stranové prevraceni a volba méfitka jednotlivych ¢asti
sochy v pocitacovém programu

5 Tisk jednotlivych ¢asti sochy

¢ Socha Sigmunda Freuda provedend v bilém laminatu

7 Bronzovy odlitek umistény v krajiné



Monika Horéicova: KOLO ZIVOTA
2012

polyuretanova pryskyfice
55x59x15cm

' Vyroba modelu v 3D softwaru Rhinoceros 4.0

2 Silikonové formy: vlevo ukazka prvni ¢asti, vpravo
vysledek

3 Silikonové forma: délici rovina v€etné pfipravenych
budoucich vzduchovych praduch(

4 Odlitky z polyuretanové pryskyfice (bilé) a 3D tiskové
modely (Sedé)

5 Kompletovani objektu

6 Z&avéretna politura

7 Vysledny objekt
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Petr K¥ivak: SERIE MISTNOSTI
2015
3D tisk, sadrovy kompozit

1 Skenovani mistnosti pomoci 3D skeneru

2 Uprava modelu v 3D programu
3 Priprava tisku v 3D programu
4 Kuchyn, 23x17x16cm

5 Autoportrét, 25x20x20cm

¢ Chodba, 25x20x23cm

7 Tepich, 20x16x4cm
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