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Blender
Plankje Sushi (deel 1)



Deze programma’s zullen
we gebruiken

a Blender
Mesh object

Cube

Modifiers
EdgeSplit
Solidify
Bevel



+5 Default v Drag: Select Box v

r Perspective

ollection | Cube

Teken plankje vanuit een Cube.



2@ EditMode Up= ) (|) @) View Select
S0 E
User Perspective
(1) Cube

Add Mesh Vertex Edge Face UV W, Global v v 9 i e

 Subdivide

Extrude Vertices

Bevel Vertices

New Edge/Face from Vertices

Connect Vertex Path

Vanuit Edit Mode, kies met rechtermuisknop voor Subdivide.




Subdivide?

splitst geselecteerde viakken (Faces) of randen (Edges)
in kleinere segmenten voor meer detail.



Number of Cuts 5]
0.000
« Create N-Gons
Straight Cut
0.000
0.000
(0]

Kies bv. voor 5.




N ZORG ERVOOR DAT JE 'FACE SELECT' SELECTEERT.
[? EditMode v %) (i@l View Select Add Mesh Vertex Edge Face UV Iz, Global v #v 9 ]

' Sets the object interaction mode.

User Perspective
(1) Cube

Aan onderkant, selecteer met SHIFT ingedrukt twee rijen Faces.
Dit worden onze pootjes.




Druk toets E (van ‘extrude’) in en trek faces naar beneden.




Extrude (E)?

Trekt geselecteerde vlakken, randen of punten uit.

Enkel aanwezig in Edit Mode.



In Object Mode, druk op CTRL + 3 om modifier Subdivision Surface
van 3 toe te voegen.




‘W Cube > [0 Subdivision

Add Modifier

viod ¥YH=E@ - x =

Catmull-Clark Simple

Levels Vie... 2
Render 2

& Optimal Disp... =

> Advanced

Subdivision Surface

Modifier die een object gladder maakt.

Sneltoets is CTRL + het cijfer voor gladheid, met 6 als maximum.
Tip: een modifier kun je ook steeds toevoegen
rechts in de Propertiesbalk.



Shade Auto Smooth
Shade Flat

(_Zonvert To

Set Origin

Copy Objects

Paste Objects

Duplicate Objects
Duplicate Linked

Met rechtermuisknop, klik op Shade Smooth.
Dit maakt oppervilak nog gladder.



Voeg Cube (SHIFT + A) toe en vervorm. Dit wordt onze eerste sushi.




In Edit Mode, druk ctrl + R. Hiermee voeg je een extra snede toe. Scroll om
er twee toe te voegen. Deze functie heet ‘Loop cut’.




Loop cut?

voegt extra snede(s) toe rond een model,
zodat je meer controle hebt over de vorm en details.

Door te scrollen vermeerder je het aantal snedes.
Bevestigen doe je door 1x te klikken.



Selecteer bovenste viak (Face) en druk op G.
Vervorm door met muis naar boven te bewegen.




N ZORG ERVOOR DAT JE 'EDGE SELECT' SELECTEERT.
® EditMode v = /il

L3 Blender

k9 File Edit Render Window Help Layout
Edge Slide: 0.8708 (E)ven: OFF, Alt or (C)lamp: ON
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Selecteer een Edge en druk op ctrl + R. Trek een Edge naar beneden
om eentje extra bij te voegen aan de onderkant.




B, Cube.001 > |O| Subdivisi...

Add Modifier

vid VYiEES - X
Catmull-Clark Simple

Levels Vie...

Render

« Optimal Disp...

> Advanced

In Object Mode, voeg modifier Subdivision Surface toe.
Kies 2x voor 6 (sneltoets: ctrl + 6).




odify Generate Deform Physics

7| Data Transfer qod- Array & Armature
3] Mesh Cache ] Bevel Cast
| Mesh Sequence Cache Il Boolean _) Curve
Normal Edit , Build £ Displace
Weighted Normal Decimate v Hook
| UV Project | Edge Split E Laplacian Deform
=] UV Warp ¢@ Geometry Nodes [ Lattice
nr Vertex Weight Edit Mask E Mesh Deform
F Vertex Weight Mix %3 Mirror (O] Shrinkwrap
=} Vertex Weight Proximity —+ Multiresolution (7~ Simple Deform
Remesh /~ Smooth
) Screw ¢~ Smooth Corrective

Skin ¢~ Smooth Laplacian

Voeg modifier Displace toe.




Displace?

Verplaatst/wijzigt het oppervilak van een object op basis van een
textuur om detail of vervorming toe te voegen.



‘W Cube.O0... > [ Texture.O...

LZ Displace
Ei;ﬂv Texture.001

Type la’] Image or Movie

None

k= Blend

B Clouds
k= Distorted Noise

e
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Vv Previ
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[a’] Image or Movie

E4 Magic
B Marble
B Musgrave
B4 Noise
B Stucci

v Se FH wood

EV " Type

> & Alpha

Voeg nieuwe Texture toe (klik op New) en kies voor Voronoi.



Voronoi?

Type texture dat bij modifier Displace
willekeurige celvormige patronen creéert.

Effect is een gebroken/organisch ogende vervorming van het object.



v Voronoi

e |
L= Distance ... Actual Distance v

Coloring  Intensity

& EHv Texture.001 O [0 X & Sy 0:210

e
Coordinates  Local v Size 0.15

Nabla 0.03
Direction Normal

v Feature Weights
Strength 0.100

Midlevel 0.000

Vertex Gro... &ag

First
Second
Third
Fourth

Pas parameters aan bij zowel de Displace modifier als bij de bijhorende
Texture zodat sushi subtiele textuur krijgt.



Plaats sushi midden op plankje met Move (G).




T EditMode - = @) View Select Add Mesh Vertex Edge Face UV 17, Global ~ v g s CeyXNy @ I O@0LE -
TRl o B @ optons

User Perspective
(1) Cube.001

In Edit Mode, voeg in midden van lengte van Sushi
extra edge toe met ctrl + R.




N ZORG ERVOOR DAT JE ‘FACE SELECT' SELECTEERT.
-
" EditMode v %) [(j/g@) View Select Add Mesh Vertex Edge Face UV 12, Global v (%«
B Jtwd =t

User Perspective
(1) Cube.001

Selecteer alle Faces (klikken met CTRL ingedrukt).




Druk op SHIFT + D om te dupliceren,
Klik direct met rechtermuisknop om op plaats te plakken.




Selection
By Material

By Loose Parts

Druk op P om Seperate menu boven te halen en klik op Selection.




Seperate?

De sneltoets P in Edit Mode splitst geselecteerde delen van een
mesh af naar een nieuw object. Dit wordt “Separate” genoemd.



W Cube.002 > [Z Displace
Add Modifier

Ae) YilmE@ v X
Catmull-Clark Simple

Levels Vie...

Render

« Optimal Disp...

> Advanced

eV Texture... 2 )

Coordinates Local

Direction Normal

Strength 0.100
Midlevel 0.000

Vertex Gro...

In Object Mode, verwijder Displace Modifier.
Dit zal de textuur van object verwijderen.



ault ~ Drag: Select Box ~

In Edit Mode, selecteer alle bovenste Faces
en Extrude (sneltoets E) vorm naar boven.




Klik alle bovenste faces terug aan en
voeg extra snede toe in midden met ctrl + R.




PAS AAN MET HOEKEN, EDGES EN FACES

Pas zalm zo natuurlijk mogelijk aan

Selecteer Edges aan beide zijden van object, en beweeg met Move (G)
om beter te laten aansluiten op ander object. Enkel verticaal bewegen?
Druk dan na indrukken G, toets Z (Z-as) in.



Selecteer beide objecten en dupliceer het 2x ernaast.




Verwijder (x) zalm van sushi.




In Edit Mode, selecteer alle buitenste Faces.




§e|ectiun

By Material

Separate selected geoms
By Loose Parts

Druk op P om Seperate menu boven te halen en klik op Selection.




Add Modifier

vid ViEES - x
Catmull-Clark Simple

Levels Vie... 6

Render
« Optimal Disp...
> Advanced
vE  TUE@ (X
FEv Texture... 3 O 0 X &

Coordinates Local v

Direction Normal

Strength 0.100
Midlevel 0.000
Vertex Gro...

In Object Mode, verwijder Displace Modifier.




B, Cube.006 » = Displace

Add Modifier

v [O YVilE@ v X

Catmull-Clark Simple

Levels Vie...
Render 5)

« Optimal Disp...

> Advanced
T EE v x

E" s NE

Direction Normal

Strength 1.000
Midlevel 0.500

Vertex Gro...

Voeg nu nieuwe Displace Modifier toe.




[Z Displace il Cube.006 > L= Displace

B v Texture.002
dd Modifier

Type F= Voronoi

v Preview ; d(®) v ﬂ =& v X

Catmull-Clark Simple

evels Vie...

Render

« Optimal Disp...

> Advanced

~ Voronoi

Fav Texture.002 O [0 X &

Distance ... Actual Distancev e
Coordinates Local v

Coloring  Intensity

Intensity 0.100

E—
Size 0.29 - Strength 0.300

Nabla 0.03 Midlevel 0.000

Direction Normal

v Feature Weights Vertex Gro... &s8

First 1.000

Bij Texture, kies voor Voronoi. Bij Modifiers,
Pas parameters aan. Pas eveneens parameters aan.



By v lEXTure.vuZ

Coordinates Local
Direction Normal

Strength 0.300
Midlevel 0.000

Vertex Gro... g

v VS X
Mode Simple
Thickness 0.03 m
Offset -1.0000
Even Thickness

Rim & Fill

Only Rim

Vertex Gro...

Voeg Modifier Solidify toe en wijzig parameters.




Solidify?

geeft een object dikte door extra geometrie toe te voegen,
waardoor vlakken dikker worden gemaakt.

(zie vorige handleidingen)



In Edit Mode, selecteer bovenste Edges naar boven
en verplaats naar boven (sneltoets G, daarna Z).

E:] (lukt het niet? scroll om actieradius kleiner te maken of schakel Proportional Editing uit)




Maak vorm ook iets hoger.




Add

V Mesh

) Curve

& Surface » () Circle

& Metaball » @ UV Sphere
a Text & Ico Sphere

# Volume
§) Grease Pencil

1m

K Armature % Generate UVs

7] - Align  World

gy Lattice -
om

Om

Voeg UV Sphere toe van ongeveer 16 segments (SHIFT + A)



Verklein en plaats bij sushi.




Shade Smooth
Shade Auto Smooth
Shade Flat

{_?ﬂnvert To

Set Origin

A Cﬂpg Objects

Geef Shade Smooth om vorm gladder te maken.




B Sphere > |Q| Subdivision

Add Modifier

© YVii=@ v X

Catmull-Clark Simple

Levels Vie...

Render

« Optimal Disp...

> Advanced

Voeg modifier Subdivision Surface toe en verhoog waardes.
UV Sphere wordt nog egaler.




Dupliceer (SHIFT +D) meermaals zodat ander object wordt opgevuld.




