


Deze programma’s zullen
we gebruiken

Adobe Illlustrator
Hulplijnen

Kromming

Hexcode in kleurkiezer
Effect (kromtrekken)
Uitbreiden



Kromminggereedschap

Met Kromming teken je gebogen lijnen,
door eerst punten te plaatsen en ze dan te bewerken.



X Naamloos-2* @ 70,59 % (CMYK/Voorvertoning)
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Maak A4 blad, liggend. Teken een vierkant van 50x50mm.
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Trek hulplijn naar beneden vanuit liniaal,
tot ongeveer aan helft van bovenkant vierkant.



Kromming |shift+ |

Selecteer Kromming gereedschap.
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Trek nu dit nieuw ankerpunt naar buiten zodat een kromming ontstaat.
Doe dit voor beide kanten totdat je een hartje krijgt.



Kleurkiezer

Weergave RGB-kleurruimte
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Trek nieuw vierkant met kleur #FF9999. Vul dit in bij Kleurkiezer.
Gebruik vierkant als achtergrond (ordenen > naar achtergrond).
Verwijder daarna omlijning hartje.



Venster Help

Samenduwen toepassen
Samenduwen...
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Instellingen van rastereffecten document...

220 |230 |240 |250 (260

3D en materialen

) Boog...
Omzetten in vorm Boog onder...
Pad Boog boven...
Pathfinder Buigen...
Rasteren... Bollen...
Snijtekens Schelpvorm onder...
Stileren Schelpvorm boven...
SVG-filters Vlag...
Vervormen en transformeren (€70]]

Vis...

Photoshop-effecten .
Helling...

Effectengalerie...
Artistiek
Penseelstreek

Vissenoog...
Opblazen...

Pixel
Schets

Draaien...

Maak vorm interessanter door een Kromtreken effect toe te passen.
Effect > Kromtrekken > Samenduwen



Opties voor kromtrekken

Stijl: ¢ Samenduwen v
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O Horizontaal O Verticaal
Buigen: B
Vervorming
Horizontaal: (@)

Verticaal: (@]

Pas aan naar eigen wens.
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Transformeren
Ordenen
L]~ Uitlijnen
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Vergrendelen
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Verbergen
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Uitbreiden...
 Vormgeving uitbreiden

Afbee[ding uitsnijcien
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Rasteren...
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Maak effect definitief via object > Vormgeving uitbreiden






